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UŁ LINOWE GLEENINLTELALELLELEWZAK OR TEWEONH ELELEWALOC U UTZW CIELE) 4 Adaś i Pirał Barnaba 2 

AU UO LU WZT LU CLUJE dynamiczna CLJ E] przeplałaną A LUELLELU logicznymi. A znajdziesz niepowtarzalną, 
LELEJM EELA NŁ4ET LELENOJEUN LŁELIA A oryginalną myszkę 


komputerową z logo gry. 
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© ELITEZ 
6 Call of Cthulhu: Dark Corners 
of the Earth 
Mroczny klimat horroru, czyli gra dla odważnych 
4 Evil Twin: Cyprien' s Chronicles 
Ta mroczna przygoda zapowiada się na przebój 
10 Newsy gierkowe 
8 Red Faction 
Wspaniała grafika, wyśmienia fabuła. Zaczynamy 
odliczanie, bo premiera coraz bliżej 


© GZ ZZZEZWUM 
12 TOP 20 
VVasza ulubiona lista przebojów 


23 Disciples: Sacred Lands Gold 
Gra trochę przypomina HoMM, ałe da się lubić 
26 Ekstra Klasyka: 
Egipt: Przepowiednia Heliopolis, Ring, 
Millennium Racer gó, 
Stare, całkiem niezłe przeboje po niskich cenach 
17 Fallout Tactics gó, 
Tym razem testujemy dla was polską wersję językową 
30 Flintstones: Bedrock Bowling 
16 Giants: Obywatel Kabuto yźź 
Sympatyczny potwór powraca! ę 
14 Necronomicon: Dawning of Darkness 
Przygodówka i horror. Tajemnicz może być straszna! 
20 Resurrection: Return 
of Black Dragon gi. 
24 Shadow of Memories 
22 Sudden Strike ti, 
21 Swamp: In the Demon's Hand 


28 Test Drive 6, Stunt GP, LEGO Stunt Rally śłu, 


Duży wybór gier samochodowych 
21 TheWard gó. 
18 Tropico gi, 


Zostań El Presidente! 


jowy. Wszyscy wypoczęci i opaleni wrócili de do- 

mu, a my oczywiście do redakcji, by tworzyć kolej- 
ny numer CLICKA! Nie było łatwo, gdy ciało i dusza co 
i raz chciały pobiec na słoneczko. Przecież kto by w taką 
pogodę siedział w pracy (albo szkole)... Wiemy jednak, że 
czekacie na swoje ulubione pismo, nie marudzimy więc, 
tylko czytamy, składamy, gramy... i tak w kółko. 

WW tym numerze przygotowaliśmy dla VVas przede 
wszystkim moc recenzji gier, które właśnie ukazują się na 
rynku w polskiej wersji językowej. Jest w czym wybierać, 
zwłaszcza że polscy dystrybutorzy coraz staranniej dbają 
o swoich klientów, zatrudniając np. BARDZO ZNA- 


W łaśnie skończył się długi i jakże udany weekend ma- 
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GOLD 


|ZAIAKGJUJE 
TACTICS to 
przykład do- 
brego spolsz- 


czenia 


NYCH aktorów, którzy użyczają głosu postaciom z gry. 
Tak jest np. w przypadku FALLOUT TACTICS. Mamy też 
poradnik, który powinien spodobać się fanom RPG, 
a ICEVVIND DALE w pierwszej kolejności. Teraz przejście 
przez lokacje HEART OFWINTER nie powinno stanowić 
już żadnej trudności. 

Dla internautów i chętnych do zabawy w gry sieciowe 
przygotowaliśmy krótkie kompendium, jak to wszystko za- 
cząć (tekst LAN-Party). Są trzy plakaty oraz absolutny hit 
pierwsze wrażenia z filmu „VWładca Pierścieni . No i moc 
konkursów. Zapraszamy do wspólnej zabawy. 


66 Nagrody 


"WŁADCA PIERŚCIENI 


lcewind Dale: 
Heart of Winter — poradnik 
Pomożemy ci na zawsze pokonać wroga 


31 Kody 


38 Kody 

© CZEB 

42 CeBit: nowości XXI wieku 
39 DVD w kawałkach 


Młodszy brar CD-ROMu coraz popularniejszy 
40 DVD:Cienie i blaski 


D GZM 
46 Dźwięki z PC 
44 |ak zrobić własną grę 
Najlepsze programy. dzięki którym zostaniesz cwórcą 
gier i gierek 
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48 Najciekawsze strony WWW 
50 Zabaw się na LAN-ie, czyli LAN-Party 
dla kazdego 


© 65179 
63 Clickers i przyjaciele 


56 Komiks: Kajtek i Koko 
Pokemon 2000: Film 2 


57 
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58 Władca Pierścieni 
Najdroższy i najbardziej oczekiwany film raku! 


© CI3 


60 News 
64 Listy 
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Tym razem Cyprian ma nie lada klopoty. Czyżby zna- Ponura kolorystyka i wizje, jak z sennego koszmaru. Oto, co | 
lazł się w centrum wyładowań atmosferycznych? Jjpreporuja ci twórcy zapowiadającego się na p tytułu | 
„EF fa | | e 
JEZ lubisz horrory i nie boisz się, że ich bohaterowie | 
przyną [ej | się w nocy, aifsy4>Cy< śmiało wybrać : się _ 
podróż r] o 4.1) ALI chłopcem o imieniu Cyprian adi 
oszula w paski, dżinsy i ogromne rodzą się przedziwne potwory, a logika  cony we wrogie otoczenie? We śnie 
| Ducy. Na głowie strzecha włosów, wydarzeń nie ma zupefnie nic wspólne- chłopiec dysponuje potężną mocą 
a oczy wielkie jak u postaci z ani- goztąznaną z rzeczywistego życia.Czy | może zamieniać się w Cypriana 
me. Oto dziesięciolatek Cyprian przypominasz sobie swoje straszne sny, — wojownika obdarzonego nadnatural- 
— bohater gry EVIL TWIN. Jednak po których budziłeś się przerażony ną mocą i wzorowanego na komikso- 
mimo jego młodego wieku i nieco „baj- i zlany potem! Pamiętasz wszechogar- wych herosach. 
kowej” grafiki, program nie będzie  niającą atmosferę obcości. strach EVIL TWIN: CYPRIEN'S CHRONIC. 
przeznaczony dla dzieci. A jeśli już,  dławiący gardło i okropne postacie LES to gra platformowa (słusznie 
to dla maluchów zaludniające świat sennej wskazywane są podobieństwa do RAY- 
o baaardzo moc- wyobraźni? Wyobraź sobie, MANA), wzbogacona o liczne elementy | 
nych nerwach. Cy- że podobnie jak Cyprian przygodowe. Gracz będzie musiał po- ŚR informacje: ś tej grze. 
prian wkracza trafiłeś właśnie do takiej  konywać wrogów, zbierać stosowne | można znaleźć tylko na nie- 
bowiem w naj- krainy. W tym złowrogim  „bonusy”, przemieszczać się po róż- misckojęzycznej stronie Pro" 
bardziej i tajemniczym miejscu nych poziomach, a także rozwiązywać => | B 
przera- + musisz poradzić sobie liczne zagadki logiczne i kontaktować SZErGG= c koaszz>sAji 
zający ze "»_ ze złą Zmorą i znisz-  sję z postaciami ze świata snu. 
światów: w krainę KAJEST śczyć jej wpływ naży- Tak jak jego komiksowi idole, Cyprian cja, logika sennego koszmaru i odpo- 
nocnych koszmarów. 2 cie innych ludzi. będzie walczył z każdym napotkanym  wiednio dobrana muzyka nie mogłyby 
i sennych majaków. lam (==> 2 Cyprian nie będzie Złem. Podczas podróży przez sześć jeszcze zapewnić rozrywki na odpo- 
wszystko s", jednak pozostawiony ogromnych wysp spotka ponad 100 — wiednim poziomie, gdyby nie rewelacyj- 
przybiera sam sobie, bo cóż niezależnych postaci, wśród których na, trójwymiarowa grafika. 
fantazyjne mógłby zdziałać bez- będą nie tylko wrogowie, ale także Marzeniem chłopca jest wypełnienie 
kształty, radny dziesięciolatek rzu- przyjaciele. Poziomy zostały bardzo — misji i powrót do rzeczywistego świata, 
=— rozbudowane i pieczołowicie opraco- w którym mógłby beztrosko świętować 
| wane, dzięki czemu gra ma zapewnić kolejne urodziny. A ty będziesz musiał 
kilkadziesiąt godzin zabawy. zrobić wszystko, żeby Cyprian zdążył na 
Jakie będą atuty EVIL TWIN? Przede swoje urodziny! 
wszystkim połączenie gry akcji i przygo- 
dówki oraz niesamowity nastrój, przy- 
pominający to, co kinomani mieli okazję ASM | DC a | 
widzieć we francuskim (również!) filmie kwil Twin: 6! jprięn's S.. 
pt. „Miasto zaginionych dzieci”. Warto Patocmówka z Roztudowaną Fabuti 
zwrócić uwagę na fakt, że kolorystyka Premiera: jesień 2001 
gry utrzymana jest w dość ponurym to- Jol Soft / LEN CEJEBCZY, 
nie. [u nie będziesz miał do czynienia | Wspaniała grafika i upiorny EU to 
s z cukierkowymi i pastelowymi barwami. | atuty gry o walce ik MRMSSE | 
69 Maty chłopiec nie ma zbyt wie- _ Kolory. mimo swej intensywności, mają  [iedeżec Aka 
lu szans w okrutnym świecie... wzmagać nastrój grozy. Dynamiczna ak- oz dż A 
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Najwyższą jakość gwarantuje CD Projext —wiedący wydawca gier ktomputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wiriualny Świat (0-221 579 69/69 waw wirtualny:cóm_ W: 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonaie gry komputerowe. 
Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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OE CENICNCZ NEU mistrza Lovecrafta. 
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ALL OF CTHULHU | to gra akcj obserwowanie stanu zdrowia bohatera. | „dosk 
z fabułą opartą na motywach Jeśli więc będziesz chciał sprawdzić, jak 4% ELOI tak naprawdę Oz cy 41] (21 

z twórczości Lovecrafta. Ten pisarz- bardzo jesteś ranny = znajdź lustro | Er Hi NE WE EEOWSBE 7: 
samotnik, żyjący w pierwszej połowie po- i przyjrzyj się sobie. Na twoim ciele będą 4 
przedniego wieku, przez wielu badaczy widoczne siniaki i poważniejsze rany. |eśli 
| horroru uznawany za najważniejszego bohater podczas bójki złamie nogę, za- 
| twórcę w historii, stworzył tak zwaną cznie kuleć, a gdy otrzyma postrzał 
„mitologię Cthulhu". Pełno w niej tajem- w bark, będzie miał kłopoty ze strzela- 
niczych | przerażających Starych Istot. niem. Jakby tego było mało, bohaterowie 
Owe przypominające morskie stwory be: będą się też zmagać ze swoim stanem 
| stie rządziły kiedyś Ziemią, obecnie zaś, psychicznym. Może się zdarzyć, że utracą 
_ | zepchnięte w niebyt, egzystują w innym zmysły i dopadną ich halucynacje. Musisz 
| wymiarze i czekają na rytuał, który spro- się liczyć z sytuacją, gdy, napotkawszy kil- 
wadzi je do dawnego królestwa. ka stworzeń spoza czasu i przestrzeni, nie 
CALL OF CTHULHU powstaje na sys- będziesz mógł normalnie patrzeć na rze- 
| temie graficznym wykorzystanym wcze-  czywistość — doznasz wizji, jakie przynale- 
| śniej w takich grach jak PRINCE OF żą jedynie pacjentom zakładów bez 
„ PERSIA 3D czy WILD WILD klamek. To prawdziwa innowacja! Trudno 
©. WWEST. Jednak w przeci- byłoby wymienić grę, w której stan psy- 
i go. 0%, wieństwie do tych dwóch  chiczny bohatera miałby takie znaczenie. 
| 0 % , Agvtułów w CALL OF * Przed tymi wszystkimi zagrożeniami bę: 
PZ R ,CTHULHU zostanie dziesz się mógł obronić dzięki broni 
|. 4zastosowany sposób pochodzącej z lat dwudziestych poprzed- 
widzenia z perspekty- niego wieku: rewolwerom, dubeltówkom 
wy pierwszej osoby. | maczetom. CALL OF CTHULHU nie 
"* Co ważne, na ekranie może się też obyć bez magii. Będzie 
[nie będzie żadnych pasków ona jednak służyła głównie do długiego 
menu ani ikonek. Autorzy utrzymywania się pod wodą czy 

twierdzą, że zależało im na ochrony przed ogniem. 

jak największym stopniu Spośród lokacji, jakie odwiedzisz, na 


"M Przedwieczne Istoty wyglądają obrzy= 
M dliwie. No wiesz, macki i te sprawy... 


realizmu — pokazywaniu czoło wysuwa się opiewane przez Love- | kę SE Ga ZARA LE | "e Ej Ś > Ę a 

dokładnie tego, co widzi  crafta mistyczne miasteczko NowejAngli, 0 SRSSAĄ 
Teh ai bohater. Zadbali też Innsmouth. Kiedyś tętniio życiem, potem | == o occoccacwakw + U O AMAJĄTIEJ= =; 
ma'Goche zle: o to,aby każdy występu: zmieniło się w ponurą osadę rybacką, d „ri o diakogd? -- A> 


U EE jący w gr ze obiekt, który Nasz świat spotyka się 
"RE Może jest Obcy? nie jest ścianą ani pod- tam z wymiarem, 
Ka: łożem, był „interak- MANET w którym rządzą | | = ŁEB | IE APIC ZACZ 
a tywny”, czyli, aby bohater mógł go EBM 7770 Stare  lstoty, |oR j<Ę a LOT 
przesuwać, zniszczyć albo na AB Roy. próbujące | l zn ZEŃ |] ko zawsze cie- 
przykład podnieść. Pod skrzynie 5 wg 734. prześlizgnąć | R 2 
można podłożyć dynamit a "NIĄ się do ludz- 
| wówczas eksplozja rozniesie s "IA kiej rzeczy- 
drewniane szczątki po okolicy, | NR w. To 
a szyby w oknach dają się ła- a M h ejsce, 
two stłuce. W CALL OF AAAA M. ie zaczy- 
CTHULHU będzie można fff po EM "M nają się 
też zbudować sobie.. >= Pe cy wszystkie 
samochód. Autorzy roz- | DY a p si ją, koszmary... 
ważają również umiesz- h M; "M Także ten, któ- 
czenie w grze samolotu! fi Na ie; jj rego doświad- 
Bralk wskażników na 37 "AJ czysz na swolm 
ekranie unie- dł 7 komputerze. 
| możliwi są a "= 
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Jego czolową postacią jest 5l " 
mon Woc l, e, który zastyną! k 
jako autor przygodowej serii || 


Twój bohater po 
spotkaniu z Ob- 
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dawać się trochę 4 [SI A m kę Roni) R A zl EGW sk A h, 
an rowno on, jak i reszta Mieadfirst ] G 
TO ONGA | deklarują się jako zapaleni fani Call „A LU, zj pili l JU * 
mi; j i IKEA. EDFAWIYNA MOGTĘŃM 
APG w wwydar Fz|- : gjlaz | 
Ri G W w (daniu abularnym. | Premiera: Gwiazdka 2001 
Oprocz zabawy z CALLOF Headfirst/ CD Prolekt ceG 
CTHULHU pracują nad grą z DAALUEŁ oka LroBĆ Jaii „m AEZE 
opartą na sławnej serii anime | Pogłoski 6 tak zatytułowanej grze sięgają FE 
BATTLE OF THE PLANETS ZONY AO ARE ELUNELCHC 
M że wreszcie ziszczą się | powstanie ty. 
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WECAĆ A CJA DALEKA 
* Ponad 1000 jednostek w jednym scenariuszu 
«Ponad 40 misji o zróżnicowanym stopniu trudności 
WEOL CWEWEFA CIEN CA lub zimowym , 

e - Możliwość niszczenia dowolnych OEJAGWJ (CEA OLA drogi, ADO ! s 
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»  Realistycznie brzmiące odgłosy karabinów i eksplozji Wj: 
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Dystrybucja w Polsce: IRA Group. Sp.res. | E 
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akiego asa trzymają w rękawie 

twórcy RED FACTION? Przede 

wszystkim zaskoczą możliwością 
niszczenia dosłownie wszystkiego. Ścia- 
ny, podłogi, sufity — płaszczyzny te 
będzie można dziurawić i wysadzać. 
Autorzy nazywają to dumnie technola- 
gią „Geo-Mod” (Geometry Modifica- 
tor). Konsekwencje takiego pomysłu 
będą wielorakie. Oprócz tego, że bę- 
dzie można na przykład strzelić do 
strażnika idącego pomostem powyżej 
albo podczas ucieczki wyrąbać sobie 
drogę przez ścianę, 
też inne niesamowite 
efekty. Otóż, znajdując * 
się na otwartym polu 


* 
i widząc na horyzoncie zbliżające 8 UP 


się sylwetki przeciwników, nie zaszko- 
dzi strzelić z bazooki w ziemię, by 
móc się okopać w powstałym rowie. 
MVyobraź sobie też, że ściany bazy 
sąsiadują z wulkanem. Jeden strzał 
w ścianę i przez dziurę zaczyna się 
wlewać kipiąca lawa zalewająca koryta- 
rze, spływająca po schodach. Napraw- 
dę, istne piekło! 

Te wszystkie cudeńka będziesz mógł 
podziwiać w grze, której akcja przenie- 
sie cię do 2100 roku. Mars jest kontro- 
lowany przez potężną korporację 
Ultor, a pracujący w tutejszych kopal- 
niach górnicy nie są zadowoleni z wa- 
runków pracy. Na domiar złego, ich 


Eos — przywódczyni rebeliantów. Gdy zaczęły się ł | 
kłopoty, nie wahała się, po czyjej stronie stanąć | 


8 


Parker jako jeden z nielicznych górników podejmuje walkę na śmierc i życie 
z korporacją Ultor: Rebelia rozprzestrzenig się na dobte 


pojawią się | 


szereg! zaczyna dziesiątkować niezna- * 


na choroba. Ultor nie zamierza inter: 
weniować, więc górnicy wszczynają 
rebelię, w której chodzi nie tylko o oba- 
lenie władzy, ale również o dowiedzenie 
się, co tak naprawdę wydarzyło się na 
Marsie, VVcielisz się w jednego z górni- 
ków, Parkera, który wybrał życie 
w spartańskich warunkach, porzucając 
naukę na Harvardzie. Drugą kluczową 
postacią w grze będzie Gryphon, pra- 
cownik korporacji Ultor, który wstąpił 
w jej szeregi z zamiarem zrobienia 
świetlanej kariery. Dopie- 
„zz ro gdy poznał prawdzi- 4 
SEM we plany pracodawcy, (ll 
postanowił dołączyć 
| do rebeliantów. Kolejni dwaj 
bohaterowie występujący 
w grze to płatny zabójca Hendrix, 
który nie może się zdecydować, 
po czyjej stronie stanąć, oraz 
najemnik Masako. Sposób wyko- /4 
nania postaci jest po prostu / 
mistrzowski. Będziesz miał do je 
czynienia z naturalnie cieniowa- 
nymi, pełnymi szczegółów / 
bohaterami — żadnych kantów 
ani tym bardziej nadmiernie 
dużych pikseli. 
Ci dzielni herosi dostaną 
sporo fajnych zabawek. 4 
VV RED FACTION pojawi się 
standardowy arsenał: dubeltówka, re- 
walwer, karabin maszyno- 
wy i miotacz ognia. Doa 
tego dołączą granaty, wy- 
rzutnia rakiet, zdalnie 


kw ! 
detonowalne 


ładunki, słowem: 


"J wszystko, czego potrzebuje chcący 
czuć się bezpiecznie człowiek. Łącznie 
piętnaście rodzajów pukawek, z tego 
część arsenału będzie pochodziła 
z XXII wieku. Każda z broni posiada 
dwa tryby strzelania, można także 
będzie r różnych rodzajów amu- 


nicji. Rewolwer można usta- 
wić na tryb dokładnego 
celowania, ale wówczas 
strzela się wolniej. Można go 


j jednak przełączyć na tryb, 


w którym pociski wypluwa: 


| ne są z dziką szybkością, ty- 


le że fruną nie zawsze tam, 
gdzie chciałbyś trafić, A co 
się stanie, gdy przeciwnik 
cię postrzelił Twórcy gry 


Kolejna strzelanina 3D? 
Uwierz na słowo: tym razem 
będzie naprawdę wyjątkowa! 
Jej bohaterowie nie mogą 
się doczekać, byś wreszcie _ 
odpalił grę i dał im poszaleć. 
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„ a obiecują jak najbardziej re- 

g- alistyczny system zacho- 
wań postaci w przypadku 
otrzymania rany. Na przykład, 
gdy kula trafl w rękę, rannemu 
upadnie broń. Na śmietnik hi- 
storii odejdą sytuacje, gdy nafa- 
szerowany ołowiem delikwent 
spokojnie strzela i ręka nawet 
mu nie zadrży. 

A jakie jeszcze czekają cię niespo- 
dzianki? Oróż Parker będzie mógł 
wsiadać do pięciu rodzajów maszyn. 
Znajdą się wśród nich takie cacka jak 
jeep, transporter opancerzony, myśli- 
wiec, batyskaf oraz wielka ryjąca ma- 
szyna, którą można się poruszać pod 
ziemią! Tym buldożerem można siać 
niesamowity popłoch w szeregach 
przeciwnika, wwierciwszy się na przy- 
kład w sam środek kantyny, w której 


A 


| Zmagań z siporacją ciqg dalszya Przeciwnicy mają 
mocne argumenty. Ale chyba się nie boisz? 


biwakują strażnicy Ultoru. 
Każdy z pojazdów posiada, 
rzecz jasna, odrębne uzbroje- 
nie. Owych pięć rodzajów ma- 
szyn musi się mieć po czym 
poruszać i dlatego w RED 
FACTION będziesz musiał 
przejść dwadzieścia pozio- 
mów, zawierających niemal 
wszystkie możliwe typy tere- 
nów. Jak będą wygiądać misje? 
W jednej z nich będziesz 
musiał obronić posterunek. 
Zabarykadujesz się w małej 
wieżyczce strażniczej położo- 
nej pośrodku wielkiej sali. 
Ze wszystkich stron będą zbli- 
żali się do ciebie strażnicy 
Ultoru, a tobie pozostanie 
obracanie dziaika 

i strzelanie na 
wszystkie strony. 

Będziesz musiał 

rozglądać się 

wokół i nie 

dopuścić, aby 

któryś 

z przeciwni- 

ków zdołał 

się wedrzeć 

na broniony 

posterunek. 

W. za- 

sięgu 
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Ślrzetami AR 3D z Fi „ARE: aR-ITL 
Premiera: Gwiazdka 2001 
—_ Voliion lition/THQ 1-32 graczy 
Pięć gier w zier w jednej, pełna interakcja 
z otoczeniem. Słowem: nadchodzi gra 
| >CXI wieku! Szykuj się na ostrą rozgrywkę 
ED posiadaczy mocnych ne nerwów 
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l Okazuje się, że trzeba walczyć L= RE z FE Oto na drodze stają przedsta- 
wiciele miejscowej, TOWA fauny. Raczej nie dadzą się oswoić 


twojego wzroku i lufy znaj- 
dą się nie tylko strażnicy 
Ultoru (zarówno ludzie, jak 
i roboty), ale również krę- 
cący się po kopalni między- 
galaktyczni najemnicy 
oraz... okazy marsjańskiej 
fauny. Można się więc spo- | 


Położona w mieście Champaign 
lilinois firma Volition zasty* 


| się SLOI gi |= 


nęla jako tworca DESCENT. Była 

dziewać zwierzaków na to bodaj pierwsza gra 3D, w której 
miarę fi Ilrnowego „Aliena” z można było poruszać się we wszyst 
Lekko zawiedzeni mogą kich kierunkach. Wtedy jeszcze, 
być natomiast miłośnicy pracując wspólnie z p = 
DUKE NUKEM 30, gdzie Qutroge, | występow vali pod szyldem 
„książę” co chwilę wygła- Parallax Software I właśnie 
szał jakieś krótkie komen- taki producent figurowa! pod DE- 


S$CENT. W zeszłym roku Volition 
Kupione przez potęznego 


= | zyj fa qe pa NA. WPM A OENĄ M E 
wydawcę gier, THQ. O: tej firmie pr 


tarze z kultowym „Groowy” na 
czele. W RED FACTION Parker 
będzie się wypowiadał jedynie 
w trakcie licznych scenek prze- 
rywnikowych. Podczas samej roz- 
grywki zajmie się strzelaniem, a nie 
filozofowaniem. 

Zapowiedzi dotyczące sprzętu, 
który umożliwi grę, są więcej niż 
obięcujące. Według autorów, reko- 
mendowanym do zabawy zesta- 
wem będzie (zaledwie!) P II 400 
oraz karta graficzna z akceleracją 
3D. Jeśli chodzi o dostępne roz- 
dzielczości, RED FACTION będzie 
można uruchamiać do trybu 1280 x 
1024 włącznie. Nie należy nato- 
miast liczyć na jakieś cudowne 
zwroty akcji i dziesiątki dróg jej 
rozwoju. Autorzy szczerze przyzna- 
ją, że fabuła będzie w stu procen- 
tach liniowa i że koncentrują się 
na tym, by skoki adrenaliny były jak | 
największe. lch ambicją nie jest bo- 
wiem stworzenie opowieści godnej 
Szekspira. RED FACTION powsta- 
je z myślą o pojedynczym graczu, 
niemniej jednak w opracowywanej 
edycji sieciowej będzie się mogło 
bawić 32 osób jednocześnie. 
Pojawią się standardowe tryby 
rozgrywki: Przejęcie flagi oraz | 
Deathmatch. | 

Na razie wszystko wskazuje na 
to, że chociaż konkurencja w posta- 
ci UNREAL 2 i DOOM 3 nie śpi, 
| przygotowuje się do decydującego 
starcia, to RED FACTION ma duże 
szansę wyjść z niego zwycięsko. 
Trzymamy kciuki! 


! zostało 


też przy okazji recenzji gry 


SUMMONER (CLICK! nr 10/01) 


Sglisrrry 


Tekst; Plotr „Miez” Mańkowska 


| Tak wygląda sytuacja, gdy Parker trochę się zezfości. 
| W starciu z taką bronią wróg nie ma szans 


MILANA wolno ufać. Nowi niepozornie wygląda- 
jąca niewiasta może przysporzyć ci wiele klopotów 
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eszcze nie ucichły echa po premierze ICEWIND DALE: HEART Hf= EĆ 

H OFWINTER a tutaj już słychać o dodatku do tego dodatku (pre- gł; 
miera zapowiadana na koniec czerwca). Pojawią się w nim nowe 
przedmioty (oczywiście także magiczne), potwory oraz kolejne okolice 
do zbadania i podbicia. Dzięki temu wszyscy posiadacze oryginalnego 
dodatku będą mogli zabrać swoje postacie z poziomów doświadczenia | 
11-18 na wycieczkę do zamczyska i posępnego podziemia. Oczywiście, | 
jeżeli przyjmą ofertę pewnego poszukiwacza przygód... Miłośników te- HS" 
go dobrego RPG na pewno ucieszy wiadomość, że dodatek będzie do- ||fE* 
stępny w Internecie za darmo. Za darmo, jak za darmo, bo pliki zajmą FIRZZĄ 
dobre 75 MB,a ich ściągnięcie może przyprawić posiadaczy modemów |łE SF 
o bankructwo... 
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Munte Omlime 


iegościnna Diuna to dopiero ma 
i R powodzenie. Tym razem 

zostanie wykorzystana do starć 
grupowych. Powstaje bowiem gra siecio- 
wa, DUNE GENERATIONS, rozgrywają- 
ca się wśród piachów tej planety. 
INiestety, gracze nie będą musieli w niej 
zrobić niczego oryginalnego. VWystarczy, 
że zmienią swoją chacę w pałac, a dziura- 
wą sakiewkę na pełen złota skarbiec. |ed- 
nym słowem chodzi o stworzenie wielkiej 
i prężnej dynastii. Gracze będą mogli po- 
prowadzić do świetności jedną z trzech 
grup: handlowców, żołnierzy i najemni- 


ków. Oczywiście każda z nich będzie miała specy- 
ficzne umiejętności, dzięki którym zdoła przytrzeć 
nosa konkurencji. Taka tematyka zabawy na razie | 
nie wygląda olśniewająco. Trzeba jednak wziąć pod | 
uwagę, że w wyścigu do tronu Diuny (i jej drogo- 
cennej Przyprawy) wezmą udział prawdziwi lu- 
dzie. [o na pewno gwarantuje dużą nieprzewidy- 
walność i mnóstwo atracji. Gra ukaże się pod 
koniec tego roku. 


dzień zwykła milionerka, w nocy... 
W złodziejka, Kto taki? Kacherine Kel- 
ly, urocza, rudowłosa dziewoja, któ - 
ra już niedlugo pojawi się na ekranach 
komputerów i konsol nowej generacji. Gra 
KAT BURGLAR opowie o jej najciekaw- 
szych włamaniach dokonywanych nie dla 
pieniędzy, lecz dla świetnej zabawy. Muzea, 
magazyny, domy prywatne — wszystko to 
będziesz mógł obrobić ku chwale zręcz- 
nych dłoni. Póki co jednak producent 
programu niechętnie zdradza jakiekol- 
wiek szczegóły. Wiadomo jedynie, że głów- 
ną bohaterkę oglądać będziesz zza jej 
pleców, tak jak to miało miejsce w serii 
TOMB RAIDER, a obok nielicznych walk 
pojawią się skomplikowane zagadki oraz 
cała masa skradania. Bardzo duże znaczenie 
zyska skomplikowana, wijąca się niczym 
zmija, fabuła, zaś interesująca, nieco „japoń- 
ska” grafika zasłuży na głośne brawa. 


g sztuki złodziejskiej 


FOCUIANZELNCZ egzy- 
stencjqą milionerka... 


Nocą zmienia się w jęk 


Nowości „ĄS SA mcd _ nowości zĄż W AsA IB 


AU mame ZN (MMA makkił i mw = dk w 
z L' „ 


Trututututu, tututu! 

M ilośnicy „Gwiezdnych Wojen” są doprawdy 
NA niezaspokojeni. Bez zastanowienia mogą 

SJ M wydać ostatnie pieniądze na produkty z ich 
ukochanego świata. Nic więc dziwnego, że ciągle 
powstają nowe gry opatrzone znaczkiem STAR WARS. Tym 
razem czas na strategię. © STAR WARS GALACTIC BAT- 
TLEGROUNO pisaliśmy już kilka numerów wcześniej, ale 
wtedy nie można było podziwiać obrazków z tej produk- 
cji. Dopiero niedawno ujawniono więcej szczegółów na 
temat tego RTS. Otóż zostanie on p y 
przez firmę, która ma na swoim koncie doskonałe 
AGE OF EMPIRES. W walce o kontrolę nad Galaktyką zmierzy się 6 ugru- 
powań: Imperium, Rebelia, Wookiees, Gunganie, Federacja Handlowa 
i siły Naboo. Do walk zostanie wykorzystane ponad 300 różnych jedno- 
stek i budowli. Oczywiście nie zabraknie Rycerzy Jedi, Stormtrooperów, X- 
VVingów, AT-AT, AFST i droidów. Trzeba będzie także doglądać rozwoju 
nowych technologii. Gra ma zaspokoić wymagania zarówno samotników, 
jak i miłośników starć z kolegami. Dołączony zostanie do i także 
edytor, w którym będzie można stworzyć własną rozgrywkę. | chociaż 
wszystkie te elementy zostały zużyte w RTS do granic możliwości, to 
przedstawienie ich w świetle Gwiezdnych Wojen na pewno zwiększy ich 
atrakcyjność, VVygląda więc na to, że w zimowe wieczory (wtedy ma się 
ukazać ta gra) Moc naprawdę będzie z miłośnikami strategii! 
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| eżeli spędziłeś godziny, dni i miesiące nad doskonałą 
grą STAR WARS RACER i masz w domu Playstation 
2, to powinieneś się ucieszyć z tego, że trwają prace 
nad STAR WARS: RACER REVENGE, który ukaże się 
właśnie na tę konsolę. Będzie to druga część tamtego 
przeboju, z nowymi, lepszymi podami (tak elegancko 
| nazywa się latające kupy przyszłego złomu), pięcioma no- 
wymi planetami oraz większymi wyzwaniami. Za taką 
produkcję wzięta się firma odpowiedzialna za wyścigi 
MOTOCROŚS MADNESS, a to już mówi bardzo dużo. 
Zapowiada się naprawdę ostra jazda! 


)wości zĄS Aika AA M nowości ze świata. ama | Baleji(OSCI A BkikGA. 
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Rycerze W iystą| 


awno, dawno temu żyli rycerze, 
EB. którzy umiłowali sprawiedliwość 
i pokój. WW chwilach wolnych od 


| gonienia smoków, szukania Kielichów 


i pomagania nadobnym niewiastom (ko- 
niecznie dziewicom), lubili także posie- 
dzieć przy okrągłym stole i wymieniać 
uwagi na temat przygód oraz tego, czy 
ich ukochany król Artur powinien kazać 
wyczyścić swój miecz, Excalibur, czy też 
nie... Setki lat później ci rycerze stali się 
legendą, o której robi się nawet gry 
komputerowe! | tak w grze akcji 
EXCALIBUR przeniesiesz się do śre- 
dniowiecza, żeby używać do woli magii 
i zmierzyć się z przeciwnikiem (zarów- 
no tym żywym, jak i komputerowym). 
INa tym zabawa się jednak nie zakończy. 
Wiadomo przecież, że do walki można 
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wać wrzący olej na głowy kłębiących się | 


pod murami przeciwników czy zmie- 
niać się w przerażające bestie. jeżeli tyl- 
ko producentom uda się spełnić 
wszystkie te wspaniałe obietnice, to za- 
bawa będzie nie tylko oryginalna, ale 
także ekscytująca. Ciekawe, czy po po- 


tyczkach będzie można posiedzieć przy | 


sławnym okrągłym stole? 
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Wydać, nie wydać 


Ż:-*- niedawno _ pisaliśmy 
o odwołaniu prac nad HARPO- 
ON 4, a tutaj taka dobra wiado- 
mość! Okazaio się, że producentom 
jednak zmiękły serca i postanowili za- 
jąć się tym tytułem. Uff, jak widać, wy- 
starczyło tylko tysiąc błagalnych 
e-maili. Mamy nadzieję, że też dołą- 
czyliście się do naszych próśb... 
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| FHLBERT FLEDGLING. Bohate- 
gracze będą mogli pobawić się katapul- | rem = gry zostało bowiem... . ja- 


tami, wyważać wrota zamków, wyle- 
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| 
| 
użyć prawie wszystkiego. Dlatego też 


Command 8: Conquer 
Youri s Revenge 


YURTS REVENGE będzie zawierać 
w trybie pojedynczego gracza 14 misji 
— po siedem dła Sowietów i Aliantów. Ci 
pierwsi również będą walczyć z Turijem, 
gdyż uważają go za wrogiego agenta. Za- 
czyniesz od misji, której celem jest obro- 
na San Francisco przed psychicznymi 
zakusami Yurija i jego ludzi. Kolejne star- 
cia odbędą się m.in. w Sydney, Kairze, 
Hollywood, a nawet na Księżycu. Finało- 
wa potyczka rozegra się w ojczyźnie Turi- 
ja — Transytwanii (czyżby nasz bohater 
miał się okazać wampirem?!). Niestety, 


ED ALERT 2 pojawił się jesienią 
ubiegłego roku. Minęło pół roku 
i oto Westwood ogłosił, że przygo- 
towuje pakiet nowych misji do tej gry. Co 
zaskakujące, jej pełny tytuł będzie 
brzmiał: COMMAND 8% CONQUER 
YURIS REVENGE, czyli wcale nie będzie 
przypominał „ojca : RED ALERT 2. 
Akcja YURI'S REVENGE rozpoczyna 
się dwa miesiące po wydarzeniach z RED 
ALERT 2. Wojna pomiędzy Wschodem 
a Zachodem została zakończona. Pod 
koniec działań wojennych zaginął słuch 
o potężnej postaci z szeregów Sowie- 
tów, Yuriju. | oto teraz ów bohater 
powraca, razem z wiernymi zastępami 
żołnierzy wykorzystujących siłę psychiki. 


w scenariuszach dla pojedynczego gracza 
nie można dowodzić armią Turija. Poten- 
cjat militarny owego buntownika to 
około 10 rodzajów jednostek oraz 20 
rodzajów budynków. Dwoma najwięk- 
szymi atutami jego oddziałów będą: duża 
mobilność oraz umiejętność przejmowa- 
nia jednostek przeciwnika. Natomiast 
piętą achillesową może się okazać brak 
znaczącej siły ogniowej. 

Spośród czterech rodzajów jednostek 
największe wrażenie robi Slave Miner, 
czyli „ruchoma rafineria". Boomer to 
łódź podwodna zdolna zachowywać | 

niewykrywalność. Virus to snaj- 
perka, strzelająca z bardzo dużej 


odległości. 
Szybko zaczął podbijać Świat, tak że za- Zapowiada się że 
nim Alianci się zorientowali, YURI'S REVENGE będzie grą 


kę | pod ich kontrolą pozostało 
"| | jedynie San Francisco. Nie 

I mając wyboru, skierowali naj- 
bardziej doborowe oddziały do 
maszyny czasu, wysyłając je do 
epoki, w której potęga Yurija 
nie była jeszcze tak miaż- - 
dżąca. To tam, w przeszłości, "*rhxale 
rozegra się wojna o losy 
swiata... 


barwną, momentami wręcz 
parodystyczną. Bo jak inaczej 
określić zmaganie się w Hol- 
lywood z oddziałami domnie- 
manego wampira” Oby tylko 
nie zabrakło jej magicznego 
uroku, jaki stał się częścią le- 
gendy 6 COMMAND 8 CO- 
NQUER. 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina, Piotr „Micz* Mańkowski, Michał „Joel” Zacharzewski, Zdjęcie: ©2001 Lucasfilm Ltd. £ "*. All Rights Reserved 
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| 9 Biedna Lara Croft zągubiła się zupeźnie 
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40 Na rynku pojawia się coraz więcej gier i star- 
szy przebój nie ma już takiego wzięca 
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13 Statek miłości płynie, I plynie, i jakoś nigdzie 
dopłynąć nie może 
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Witamy na liście. Zamieszanie wokół skoków 
narcarsach nie sianie 
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czenie prędkości i stąd te klopoty 
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JĄ Kompietna klęska, Czyżby pani archeolog 
przejadło się zwiedzanie grobowców? 
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| Gdy nowszej edycji gry tak świetnie się po- 
ŻĄ - wodzii starsza zapuszcza $iniki 
Colin McRae Rally 2 
CODEMASTERS / CD PROJEKT -PCG. PSX 
Śjh Colin zzparkował na końcu, by nikomu nie 
20 przeszkadzać i poszedi po coś do picia U 
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Aoto gry, które nie zmieści 
zajdą wyżej i znajdą się wśród hitów 
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Roztariczona, pachnąca Kową, rumem 
Ii sambę wyspa to: Prawie raj na Zierm. 
Wystarczy tyiko odpowiednio ją zago- 


-,9, Wrota Baldura 2 
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The Bouncer 
SQUARESOFT - roc e 
Ta gra bije na świecie rekordy popu- jeży" p 
Krnaści ko w naszym raku jakoś IE 
nikt nie chce jej wydać I tym samym | 
uradować graczy. 


he 5Impson 
Wrestlin 
ELECTRONIC ARTS — FS 
Sympatyczne ludziki EE naj- 
wyraźniej zażyć trochę sportów 3 
i chwyci aj zą Pó Rad zabaw- RE 
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Małe potworki są wszędzie. Nie bę- |kk= 
dzie ci tatwo się z nimi uporać, ale | 

za to rozrywki nie zabraknie. W ja- | 
ponii szaleją na punkcie tej gry. 
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EA /IM GROUP - PC 

Ta gra to jeden z najbardziej wyczekanych tytu- 
sa łów ostatnich miesięcy. Choć to już kolejny epi- 
M  zod popułarnej ser, nadal cieszy się wieikim zain- 
zeresowaniem. Ul nas już w czerwcu. 
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Tytul ten wciąż nie może ujrzeć świata dziennego. 
uż w zasadzie jest gotowy, już pojawiają się pierw- 
sze informacje o premierze, po czym wszystko uci- 
cha, Ponoć ukaże się na jesiańi. 


Shogun Total War: Mongol... 
EA / IM GROUP - PO 
Dodatek do SHOGUNA na pewno będzie wydarzeniem. 
może razem totalna wojna zostanie zakończona 
caikowitą klęską przeciwników. Gra ma się pojawić pod 
| koniec czerwca. 
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Sympatyczny olbrzym Kabuto przemówił po polsku. Nosza | ZĄ> 
mowa ojczysta dodało mu tylko uroku 
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Te podróż w czasie między różnymi epokami pówmna 
spodobać się wszystkim maośnikom przygodówek 
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mocami I mróczhe przygody, Znajdą tu coś dia sebie 
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ecronomicon to nazwa tajemnej 
księgi, napisanej przez szalonego 
Araba Al Hazreda, w której spisa- 

ne są dzieje dawnych władców Ziemi. 
Zwani oni byli Śtarymi Istotami. Do 
czołowych postaci z tej drużyny należą: 
Nog-Sothoch, Azathoth, Dagon i wielki 
Cthulhu. Niegdyś władali światem. 
Obecnie, zepchnięci do odległego wy 
Mmiaru, szukają sposobu powrotu do 
utraconego królestwa. Może im w tym 
pomóc jedynie specjalny rytuał, doko- 
nany przy pomocy rąk ludzkich. Co pe- 
wien czas znajduje się 


„z Loki" 
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szalęniec go- 
tów go odpra- 
wić — zaczyna 
się wtedy kię- 
bić niebo, biją 
błyskawice, ale 
oto pojawia się 
bohater danej 
opowieści i blokuje ostatnie sekwencje 
rytuału. To sprytne rozwiązanie pozwa- 
lało H.P. Lovecraftowi snuć kolejne 
straszne historie. Ów żyjący w pierw= 
szej połowie naszego wieku pisarz, 
zwany „samotnikiem z Providence", 
stworzył jedne z najlepszych utworów 
grozy w historii literatury. Czasem 
zarzuca mu się nadużywanie 

takich przymiotników 

jak: „niewyobra- 
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żalny” i „przepotężny , wykorzystywa- 
nych do opisów Śtarych Istot. Jest jed- 
nak w tych opowiadaniach starodawny 
urok | artystyczna szczerość. Przez 
wielu, także samego Stephena Kinga. 
Lovecraft uważany jest za największego 
twórcę horroru w dziejach. Nic 
więc dziwnego, że francuscy autorzy 
z Wanadoo Edition, chcąc zrealizować 
komputerowy horror, oparli jego 
fabułę właśnie na motywach twórczo- 


ści Lowecrafta. 

NECRONOMICON: DAWNING 
OF DARKNESS zaczyna się bardzo 
obiecująco. Akcja dzieje się w 1927 ro- 
ku na wschodnim wybrzeżu Stanów, 
w okolicach niemal catkowicie wymar- 

łej mieściny Pawtuxet. Gracz, jako 


William H. Stanton, zaczyna badać 
historię swojego przyjaciela, któ- 
ry zbyt namiętnie oddał się zgłę- 
bianiu Nieznanego. W efekcie 
stał się odludkiem, z trudem 
poznającym własną rodzinę. je- 

go obsesją był XVlll-wieczny 
alchemik Gregor Herschel, 
który pojawił się w Pawtuxet 
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równie nagle, jak zginął. Było jednak coś 
jeszcze... O tym, jaką działalnością parał Twórczość Lovecrafta do dziś budzi spore emocje. Jedni uważają go za geniusza, a inni za grafomana. Wszyscy jednak zgod- 
się jego stary przyjaciel, William dowie nie twierdzą, ze Lovecraft był mistrzem w tworzeniu GEJ UNIKA PALA CL opowiadaniach pełno jest ciemnych pokoi, zabi- 
się, studiując w archiwum wycinki pra- tych deskami tajemniczych przejść, czy ludzi ogarniętych szaleństwem. Na taką wizję świata na pewno mia! wpływ fakt, że 
sowe. Zagłębianie się w tę historię mu- sam Lovecraft SA kłopoty z psychiką i wierzył w istnienie Starych Istot... 
si go doprowadzić do starożytnego 
miasta Śtarych Istot... mem, a pochodnię zapala zapałkami. Po- że realizuje je w nieco zubożonej for- 
NECRONOMICON posługuje się nadto trzeba w odpowiednim czasie mie. jednak w porównaniu do DRA- 
znanym z wielu przygodówek syste- zjawić się u właściwej osoby i przepytać  CULA RESSURECTION, udało się 
mem graficznym. W grze poruszasz się  ją.A jeśli nie przeczytasz wcześniej od- w tej grze uniknąć komicznych akcen- 
skokowo od lokacji do lokacji. Stojąc  powiedniego dokumentu, możesz tów. Bryłowate wampiry nie były zbyt 
w miejscu, możesz obracać głową we utknąć w fabule i nie być w stanie wy- przekonujące, natomiast tutaj nie 
wszystkich kierunkach, a także spoglą-  konać następnej czynności. Naj- przeszkadzają. Założenia przy- 
dać w górę i dół. To niezły system, po- bardziej trzymającą w na-  _ 13 | godówki z  pustawym 
zwalający na tworzenie staranniejszej pięciu sekwencją jest _ m so" "R, środowiskiem gry pa- 
grafiki niż w przypadku standardowego zejście do podziemi = = |GR,  sują do prozy Love- 
trójwymiarowego systemu. Dobrze pa-  — przemieszczasz się ; — - 5 wą crafta, do historii 
suje do przygodówki, której celem jest nieoświetlonym 3 ZNA o. wyobcowaniu 
przedstawienie krajobrazu, pelnego korytarzem, nie- AR MAE | NNSSZĄ A i samotnym po- 
kiębiących się chmur i drzew o dziw- mal po omacku. HMSB 5 — BOSNUME og szukiwaniu nad- 
nych konarach. Niestety w NECRO- Bardzo dobrze EL 5 LN SĘ) przyrodzonych 
NOMICONIE bardzo nastrojowe została tu oddana |FEGGSIENN "TAP.PAPAO |] zjawisk. Do tego 
plenery sąsiadują z kilkoma nieudanymi atmosfera oczeki- WEŃ AS „6 ZA JA | / te tykające zega- 
lokacjami we wnętrzach domów wania na kolejne RR, MOWONEKO" J ry,  zawodzący 
Zdarzają się miejsca, gdzie nie bardzo _ wydarzenia. Po ple- e BP OOZUCANNEĄ / wiatr. skrzypiące 
widać cokolwiek i trudno odróżnić  cach przechodzą o GRĘ > OAM >"/ deski, niezidentyfi- 
stół od szafki. ciarki, tak jak w mo- ŚW = OS /  kowane echa... 
A co z zagadkami? $ą dość proste;to  mencie zstępowania do "OPC W NECRONOMICON 
niestety poważna wada całej gry. Ogra- jaskiń w ALONE IN THE PENZIE ag jest bardzo wiele odgłó- 
niczają się głównie do tego, że każdą — DARK. Niestety, w drugiej części sów, a prawie w ogóle nie gra 
nowo odkrytą lokację trzeba dokładnie gry trzeba przejść zbyt wiele labiryn- muzyka. Tak jak w rasowych horrorach. 
obszukać kursorem myszy, by odkryć tów i w pewnym momencie staje się to Chociaż NECRONOMICON to 
aktywne przedmioty — i zabrać, co się po prostu denerwujące. propozycja głównie dla fanatycznych 
da. Odgadnięcie, jakiego przedmiotu NECRONOMICON przyswaja wie- miłośników przygodówek, to na pewno Necror 00 romie OR: Daw yning... 
należy użyć, nie nastręcza trudności. le pomysłów z doskonałej przygodów- zagwarantuje im wspaniałą zabawę za = ra 0 
Wiadomo, że drzwi otwiera się klu- ki SHADOW OF THE COMET (także i dreszczyk emocji. JLDNDEOĄ fgricz 
czem, blokadę z desek wyważa się ło- _ opartej na twórczości Lovecrafta), tyle Min: Pentium 168; 15 ME RAM 


Nie dziwi klimat gry jak z porząd= 
nego horroru, w którym pełno jest 
potworów i strasznych tajemnic 
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Aby poznać tajemnicę przyjaciela, William musi 
porozmawiać z wieloma postaciami 
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Za MODH STUDIOS 


Duża Eyławc członków tej firmy 
a wcześniej znaną grupę 
SAINT ENTERTAINMENT i ma 
na swoim koncie. wielki przebój 
akcji - MDK. W pewnym mo- 
mencie postanowili jednak pra- 
cować na własny rachunek i za- 
łożyli PLANET MOON STU- 
DIOS. Był to całkiem dobry 
ruch, bowiem ich pierwsza Fra, 
GIANTS, zdobyła wiele nagród. 


16 CLICK/ 


IANTS to przedstawiona w trójwy- 
miarze gra akcji z elementami stra- 
tegii. (Masz w niej okazję wcielić się 
w przedstawicieli trzech ras: kosmicznych 
podróżników  Meków  uwielbiających 
techniczne gadżety, niezwykłe Władczynie 
Mórz korzystające z broni rodem z fanta- 
sy i dysponujące zdolnościami ma- 
gicznymi oraz w tytułowego olbrzyma 
Kabuto patrzącego na świat z wyso- | 
kości wielu, wielu metrów. Przed tobą 
kilkadziesiąt liniowych misji, które 
składają się na opowieść o walce ze złą 
królową Władczyń Mórz czy powsta- 
niu olbrzyma Kabuto. Tematem niektó- 
rych jest przyjaźń, a nawet miłość, i to 
w dodatku pomiędzy rasami! 
Każdy z uczestników konfliktu dyspo- 
nuje sobie tylko znanymi umiejęt- 
nościami, stąd sterowanie oraz 
strategie dla Meków, Kabuto 
i VVładczyń bardzo się róż- 
nią. Ale wygodne menu 
oraz płynny ruch kame- 
ry powodują, że nieza- 
leżnie od tego, którym 
z bohaterów kierujesz, ste- 
rowanie nie sprawia kłopotów. 
GIANTS: OBYWATEL KA- 
BUTO imponuje przede 
wszystkim kapitalną grafiką. 
Różnorodne scenerie, wschody 
i zachody słońca, szarżujące po- 
twory, krystalicznie czysta toń 
mórz, skały oświetlane pro- 
mieniami i wżynające się 
w morskie głębiny, posta- 
cie bohaterów (wskazów- 
ka: aby obejrzeć 
sobie dokładnie Delfi, 
naciśnij klawisz F!) — to 
wszystko zrealizowano 
naprawdę z ogromnym 
kunsztem. Muzyka i spe- 
cjalnę efekty dźwiękowe 
zostały również przygoto- 
wane co najmniej popraw- 
nie, chociaż może zbyt 
mało w nich dynamiki 
| dramatyzmu. 
Gra GIANTSŚ: OBYWA= 
TEL KABUTO  wy- 


AR Śliczna grafi ika, przepiękne PSTEGA Ta kraina | już swoim m wygła: 
dem zachęca do tego, by ją odwiedzić 


magała nie tylko przetłumaczenia 
scenariusza, lecz także podłożenia 
głosów pod wiele filmików, które 
rozpoczynają i kończą poszczególne 
misje. Filmiki te są, co prawda, prze- 
ważnie krótkie lub nawet bardzo 
krótkie, ale za to nastrojowe, toteż 
odpowiedni dobór aktorów mial 
spore znaczenie. Z tego zadania CD 
Projekt wywiązał się znakomicie. 


h Głosy Meków są odpowiednio 


„ewaniakowate' | toporne, 
Bystrzaki (naprawdę ślicznie 
przetłumaczono tu słowo 

„smarties , dużo lepiej to 

brzmi niż „spryciarze” czy „chy- 

trusy”) odzywają się stosownie 

do swych gabarytów i pełnio- 

nych funkcji. A śliczna (i nie 

ukrywająca swych wdzię- 

ków!) księżniczka Delfi, jedna 

z głównych bohaterów gry, 

_ przemawia miłym, ciepłym 

i dziewczęcym głosem, 

którego słucha się z praw- 
dziwą przyjemnością. 

GIANTS: OBYWATEL 

KABUTO to nie tylko 

gra, składająca się 

z dwóch kompaktów, 

lecz również dwudzie- 

stodwustronicowa 

gazetka. Szata graficzna 

tego pisemka nie zasłu- 

guje raczej na pochwały, 

ale za to zawartość me- 


Delfi to leknoś, która wcale nie kryje swych cez 
rów. A da tego zna się jeszcze na magii 


rytoryczna jest bardzo interesująca. 
Oprócz instrukcji gry, zamieszczono 
w nim bowiem wywiad z twórcą 
GIANTS, Timem Williamsem. To jeszcze 
nie wszystko — czytelnik znajdzie 
tam także wiele 
ciekawych infor- A 
macji dotyczą: Św 
cych programów, | 
które niedługo ukażą 
się nakładem 
CD Projekt. 

Za GIANTS: OBYWA- 
TEL KABUTO przema- 
wiają nie tylko liczne 
zalety samej gry, ale tak- 
że jej bardzo przystępna 
cena. To wystarczające 
przesłanki, aby ten product 
stał się własnością wszystkich | 
miłośników gier akcji. 


firmy 


| Ten pan nie A WYBIĘdE może na ET delikatnego, ale za to ma inte, 
| bardzo przekonywujące, atuty 


E- Naj ROJE ZWajdzicżż (EEE 
"| filmy, trochę obrazków i naj- 


', nowszą łatkę: Szkoda tylko, że ż >| jĘ d 


E WSZYsSEKO Kólak siĘ SOUÓRO 


=Game:i i Gilizen Kabuto 
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/29,90 zl || Interplay / GD Projekt 1-10 graczy! a Se 
Min: Pentium II 350, 64 RAM, Akceleratos ; 
Zal: Pentium Ill 450, 1238 ME RAM, Akcelerator 


Grafia (5) Dźwięk (7) Frajda (7) | 


1 ch Dopracowana | kolorowa grafika, ciekawe ml- 


Me, spora dawka humoru 


Nie wszystkim muel się podobać wygląd Del- 
phi, ponuracy nie mają tutaj ozogo szukać 


GIANTS są doskonała rozrywka, 
której dużą zaletą jest spora dawka 
humoru. Ta gra na pewno nie jest 
dla ponuraków! 


WERSJA POLSKA 
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* o. przygotowane AŚ 
niezwykle estetycznie |EPPRRSGETNNN— i RĘ 
i pieczołowicie, a płytki |EINPFSEA SES AS" jeg j- 13 a 
M. : zapakowane są w _ pu- |EIREGSSEGR > '*ANE = 
KÓ R mad p. śĆ A", dełka DVD. Cały ten ze- |gff 
R; staw kosztuje zaledwie |glfż 
gf I(A 4 sj 99 złotych. Oznacza to, IAR 
STA WUALEARNĄ GRA TAKTY | ZY 2 e ge kaj 


pęsme us a "R. ik WYL 


dość, że sprzedaje wer- 
zg; Świecie aa w któ-  sję o niebo lepszą od! BI 
u rym tytułowe Bractwo Śtali wal- zachodniej, to jeszcze JE 
0] czy ze wszystkimi próbującymi prawie dwa razy taniej! 
j| zepchnąć ludzkość w otchłanie Jeśli więc nigdy nie mia- jp 
| bezsensownej walki i chaosu. Do- łeś do czynienia ze (N : we”. 
z i de Ii wodzisz 8' "PA „sześciu żołnierzy, "MALE FALLOUTA, to Pojazdy terenowe wykorzystasz nie tylko jako środki transportu, 
Aki | SOS" a : - których cechy i zdolności są do- jest to zakup wprost PIONSZSANZA SCENIC 
aa 2 db 3E| kładnie opisane oraz ulegają mo- wymarzony, a w dodat- A 3 
jaj dyfikacjj w miarę zdobywania ku nierujnujący portfela. prawdę znakomite nazwiska: Andrzej 
| punktów doświadczenia (przyzna- Jeśli chodzi o tłumaczenie, to zosta- > Ee — rozchwytywany aktor mło- 
is] wanych za zabicie wrogów oraz ło ono wykonane co najmniej przy- | dezo pokolenia, Mirosław Baka 
| realizację celów misji). zwoicie. Błędy i niezręczności Z - — znany głównie ze znakomi- | 
Obok polskiego wydania gry nie zdarzają się naprawdę rzadko, ; kwi, Ry tego wcielania się w role p 
sposób przejść obojętnie. Oto bo- poza tym czasami trudno jest 5 CE czarnych charakterów czy | 
wiem CD Projekt — lider na pol- ich uniknąć z uwagi na specyfi- AĘSDSZE we Olaf Lubaszenko, którego za- 
ALLOUT TACTICS to połączenie skim rynku lokalizacyjnym — uraczył kę angielskiego tekstu (np. ASBNE af pewne przedstawiać nie 
gry strategicznej i  role-playy, graczy wydaniem prawdziwie eksklu- w ramce kreacji postaci nie SĘ » Ą trzeba. 


w której twoim zadaniem jest po-  zywnym. W pudełku znajdują się trzy mieściło się już słowo „męż- 8 i GA Mimo że FALLOUT TAC- 


Maty błąd aktyczhy ZEE r NOPETETE 
efektownie zakończyła rozgrywkę 


prowadzenie oddziału żołnierzy w kil- gry (FALLOUT, FALLOUT 2, FALLO-  czyzna”, więc autorzy musieli 4 + wos W Ki TICS nie jest hitem, jednak: 5 
Li kudziesięciu misjach. W czasie walki UT TACTICS) i kompakt zawierający skorzystać z wyrazu „facet ). KOSY A 14 fakt że w zestawie znalazły | 
(R _ wykorzystuje się tu lekko zmodyfiko- dodatkową misję oraz różne cieka- Niestety, zdarzają się również X p NAK BE. się dwie naprawdę znakomi- | 
LI wany system znany z rolplejowej serii _ wostki, takie jak filmy, grafiki i zrzuty. fragmenty, których przettuma- , te gry role-play, czyni z tego ; 
> -FALLQUT, czyli każda postać dysponu- — Na kompakcie tym znajduje się również czyć zapomniano. 5pore zastrze- Ig ; produktu towar naprawdę war- p 
ją > w ciągu swej tury określoną liczbą _ polska instrukcja „papierowej”* gry bi- żenia budzi także podłożenie j SE] tościowy. Poza tym naprawdę gf 
i punktów akcji i wykorzystuje je wedle  tewnej FALLOUT WARFARE.Wszystko dźwięku. Przede wszystkim | niewielkim kosztem możesz się p| 
własnego uznania, np. na ruch, strzał, BA część polskich głosów jest zde- W przekonać, kto ma rację: entu- 
przeładowanie broni, kucnięcie itp. A I cydowanie zbyt cicha, narrator fi zjaści FT czy niepoprawni scep- 
Akcja gry toczy się w okrutnym, fo WR = mówi szybko i niezbyt wyraż- f$4 " tycy. którzy do tej gry ma 
j - zrujnowanym i zdegenerowanym p nie, a zlecający misje generał Er 2% sporo zastrzeżeń. 


cj N, zz” . JAM Barnaky sprawia wrażenie fa- —- maczzozmomocc EZ 
A Ż N | ceta poczciwego i dość mac- — Msi sE]12] 
ne znudzonego wysyłaniem twojej gru- | It Tz : 
py na misje. Jednak, patrząc na aktorską | Fallo b ię Gra acliGs 
„listę płac”, znajdziesz na niej na- 88zł || Interplay / CD Projekt 
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— | Rin: | Pentium Il 266, 64 ME -| RAM 
Zal: Pe nt I 300, 125 [28 MB RAM 
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isę; ROpE =] strategiczny ch, El a! HH jpd! [a Meczy (ET T 115 
raskakuie, mało dynama 


[GF WIARE dla tych WEB 
bicieli gatunku, którym nie prze- 

| szkadzają mało wciągające frag- 

i ku zaawy. 


[WERSIAPOLSKA 
Tak wspaniale wydanej gry FALL- 
QUT TACTICS nie dostali chyba 


gracze w żadnym innym kraju! _ NO, 
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Tekst: jacek NOTTE Piekara 


| owe z. Greetings warrior — czyli prawdziwie słowiańskie kę UE ze” 
1 : ROD p i powitanie w mowie Reja i Kochanowskiego = 35 
ź 4 „ JE = ij Ha Gie uk Ę Si d 
B- - zał t 1 7 . 
„m A y 21 Z SĘ 


AD nA A M R 


EST [ PC | 


| > AŻ nea 


iestety, naprawdę nie wygląda to tak 

różowo. VW kańcu jesteś El Presi- 

dente w strategii TROPICO, prze- 
znaczonej dla miłośników wysilania 
szarych komórek. Twoi obywatele ciągle 
na coś narzekają.A to nie mają gdzie 
mieszkać, a to brakuje im lekarza albo € 
kościoła, a to są niezadowoleni z pracy, 
a to... Niekończąca się litania próśb 
i zażaleń. 

//._ Rządzenie wyspą wymaga dużej cierpli- 
// wości, ale jest niezwykle wciągające. 
Możliwość wpływania na losy mieszkań- 

ców poprzez odpowiednie ustalanie pen- 
sji, czynszu oraz wiele innych elementów 
to duże wyzwanie |... odpowiedzialność. 
Na okrągło będziesz musiał myśleć, jak im 
uprzyjemnić życie, a oni ciągle będą wy- 
brzydzać. Zlecisz budowę apartamentów 
— okaże się, że czynsz jest zbyt wysoki, 
a poza tym za daleko będą mieli do pracy, 
więc pozostaną w swoich lepiankach 

— oczywiście 
dalej nieza- 
do - 


wołle- 


Chcesz zlikwidować bezrobocie i wybu- 
dowałeś kilka farm? Coż z tego, skoro są 
one za daleko od domów. Bez wysokich 
pensji się nie obejdzie, a przez to niewie- 
le zarobisz. Musisz też pamiętać, że twoi 

s, poddani niechętnie zmieniają pracę. 
= jaki już znajdą zajęcie od powiadające 
=. ich kwalifikacjom, to przeważnie zo- 
| stają w tym zawodzie do emerytu- 
ry albo do śmierci. Tak, tak — zbyt 
. długie godziny pracy mogą spowo- 
,dować u pracownika np. zawał 
serca, a to nie przysporzy ci 
V popularności. 

Niechęć do zmian ma swoje 
, plusy — im dłużej obywatel pracu- 
, je w jednym zawodzie, tym robi 
> to efektywniej. Jednak jest też 
— druga strona medalu — kiedy 
będziesz potrzebował np. pokojówki do 
hotelu, to musisz zaoferować wysoką 
pensję albo nikt nie zgłosi się do pracy. 
W podbramkowych sytuacjach możesz 
skorzystać z usług agencji zatrudnienia, 
która zachęci odpowiedniego kandydata 

do przyjazdu na wyspę. 

Plusem gry jest udane odwzorowanie 
gospodarczych realiów funkcjonowania 

państwa. Dbając o lepsze warunki 
życia mieszkańców wyspy (lub 
o stan swojego kon- 

+, ta), nie możesz 

>. zapomnieć 

o rów" 
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Twój pałac prezentuje — 
się okazale, gorzej | 
ATLLIIELLLIA ŻLE LCL AR — 


nowadze ekonomicznej. Co prawda oba 
Rosja 
— próbują cię przeciągnąć na swoją stronę 
ico roku dostajesz od nich zastrzyk go- 
tówki, jednak kwota ta jest znacząca jedy- 
nie na początku rąqzwoju wyspy. Później 


światowe mocarstwa — U$SA 


niełarwo osiągnąć, co tylko dodaje roz- 
grywce atrakcyjności. 
Dzięki udanemu spolszczeniu TROP|- 


CO nie będziesz miał kłopotów ze spraw- 
dzeniem oczekiwań mieszkańców wyspy 
(choć ich realizacja i utrzymanie się przy 


koszty utrzymania budowli oraz pensje są władzy to już zupełnie inna sprawa). 


tak wysokie, że bez innych źródeł docho-€ 
- 57 „, okaże się twój doradca, który bardzo 


du | <EyDRO doprowadzisz fi dasz gp 


więc i jeśli zajdzie potrzeba, to obinaj UB 
pensje i podnoś czynsz. Na pewno nie 


zyskasz popularności, ale przynajmniej = 


będziesz miał szanse odzyskać szacu- 4 
nele w przyszłości. 


By uniknąć takich sytuacji, powinie- 6 => 
neś zdecydować się, w które gałęzie N= 
gospodarki inwestować — na rozwój 
wszystkich nie starczy funduszy i... miej- 


sca. Doskonałym źródłem gotówki są 


+ W najtrudniejszych chwilach pomocny 


_. dobrze mówi po polsku i to z latyno- 
sę | skim akcentem! Rządzenie karaibską 
+! wyspą to przyjemna praca, choć nie 
= powinieneś zapomniać o przyspiesza- 


| nudziły cię gry w stylu SIM CITY, 
w krórych trzeba było mozolnie roz- 


| budowywać swoje imperium, to raczej | 


nie będzisz zachwycony TROPICO. Ta gra 
na pewno spodoba się jednak prawdzi- 
wym strategom. A więc do roboty! 


turyści, ale jest ich ograniczona liczba. 
Duże dochody możesz też uzyskać ze 
sprzedaży drewna (uważaj, żeby nie wy- 
karczować lasów) lub płodów rolnych 
(jeśli dopisze pogoda). Jak widzisz, sukces 


was R 


Strona jest kolai rowa i: PSREZĄ 
wesoła. Znajdziesz na LSI np. 
charakterystykę postaci, SIĄ H 


-TIĘ ZCIECNÓW.J i Lopis Z0sad: 


pezpfocz wio | Fry ormicirmy PR PYTA WT PTRTEE 
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p = Eski Ak ATU Bą 
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„nawiązania bratnich stosunków z SEERYT 
nim mocarstwem Wujka Sama! 


Po SPR Giocho ==" ń lekko zacafari 
mieszkańcy wyspy doczekali się... 
RTPĘŻEPNERZERZ=" 3 128zł | Poplop/Play-t | 
—_ Mii Pantum 200, 32 MB RAM 

Zak Pentam II Ż50, c4 ME RAM 


Andrzej „C(wlalineczka” Cwalina 


rERCEWTELJ WIELE wymaga ciągłej 
uwagi — mieszkancy śą wiecznie 
niezadowoleni, a gospodarka sama 
się nie rozwinie 


Tekst 


was wdzięczni tubylcy zrewanżowali się 
kilkoma okazałymi pomnikami 


Nowi przyjaciele szybko otoczyli śwa= i 
jego sojusznika solidną opieką armii... Spolszczenie gry jest udane, a laty- 
zzz RoAzzza noski głos doradcy doskonale two- 


| rzy klimat egzotycznej rabm 


IA (s AH =(ef-1AVA dE Lej AVA z(o)7V/ zg 7-4 = 


SEGA RALLY 


CHAMPIONSHIP 
| Gra okrzyknięta najlepszymi wyścigami 
kansolowymi Fenomen automatów, doskonały 
CU LUB: LELLEBSWIEP AUBE VASCO 
EIWAPFLELNIELLIU "Aslan EEN KN straty) 
gier samochodowych. 


LLELCWEE i SREB WCLEZCEWA 


Rewelacyjna PF LEJLOLEPIEWCJWJ NI 


OF TRE DEAD FALELTN mocnego uderzenia". 

Szok tsceny mrozżące krew w A ENER: DIESLE TJ 
WE szy somwiasnie wprawia < ajj Virtual Fighter. Akcja toczy się w 

r adpowiedni nastrój? met _- nmam SSR | A LUJLLSC NE: FACWJ = LELUICIH 
| LAC ACJEC: CJA UE [EB będziesz LEM szyci 
WALE ENEA sSECE AE LENANER i rzezimieszków. 
, znajbardziej przerażających | Teksturowani wojownicy 

i TEDA GLEN LE | oraz nietuzinkowe tła 


prezentują się doskonale. 
Obowiązkowa pozycja dla 
wielbicieli ulicznych "zadym"”. 


j 

| Rajlezę gry 

ZU LOJELFCONN ALFA; 
LG) LC m DRAGON 


Rewolucyjny 30 shaoter 
= JEJ NZNICLCW: LEM EHLUEEDI 
eksplozji, znakomite 
oświetlenie i niebanalni 
przeciwnicy. Mietuzinkowa 

gra akcji, ktora przykuje Cię 
alu fojpyjsiPiR=IX=R 

NM TATNR=EJEIJCH 


NAERZE realistyczne TR poz 
WEJEULCACOWAL: EWIE ACZ ; 

W IKSFAZIWELTZN= "ELA 74] 

i prawdziwemu kierowcy 

kartingowemu. Od samego 

startu, az da linii mety toczyć | 
|el-frralrala jp | 
rywalizację z najlepszymi tego |. 
PIK UMLE SE ZA LLELEZW LL) 


Artan Senna. Gra polecana b „jg wiet ają? A | | 
wszystkim fanom czterech EA 3 | "Po o" fa. U28 WORLDWIDE 
kołek. ME RY | me Cjofefej=|>. 


A E>UEKALEJE CZA TN TUL IETF OTO CJI 
piłki nożnej teraz w wersji PC! Kluby 
piłkarskie całego świata, najlepsi piłkarze, 
największe areny futbolu to wszystko 
=) znajdziesz w SEGA WORLDWIDE SOCCER_ 
Opracz tego reakcje publiczności, duży 
MELIN: DELILSCNE 
różnych kamer. 


ZSEE LIE 
SAS ALIELENEJI 
RAZU CECZILEW EEC JWAZT TAA 
pa ktorych z zawrotną prędkością mkną 
najpopularniejsze auta. Gra w całości 
bazuje na słynnych zawodach z serii 
Ze EELAJCU ULU A"ELOSN TELE 
GPEDEEJE! BELI ZALEMI FA TELE 
„| doskonały realizm jazdy. Możliwość gry 
LENE FIE CU LUELUGLICH 


Konwersja PREROWE Saper - HITU na ż 
komputery domowe! W pełni trójwymiarowe _ realizm:rozgrywki, dopę 
POEPETSCAE EE CEHELEEE ELU LEWE MS 

w osłupienie. Poruszają się niczym żywi 
MTJ EILEEN ELA ACCIE: KIL GFASC) 

AZTECA ACE LUNA LEILA ELLSE 
W sumie okało 2000 roznych ciosów razem z 

kombosami, oraz rzuty, które odpowiednio 
wykorzystane doprowadzą fwojego 
przeciwnika do rozpaczy. 


/ JUŻ WKRÓTCE KOLEJNE HITY Z KOLEKCJI XPLOSIW! 
PYTAJ W SKLEPACH Z OPROGRAMOWANIEM. 
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i aria FE: Włyłączna dystrybucja 


Malutki, czarny smoczek o imieniu 
Miluś. Maskotka całego dworu. 
Przeurocza i kochana bestyjka. Az się 
serce kraje, gdy to biedactwo kicha 


albo drapie się po brzuszku 


T o sympatyczne smoczysko jest jednak 


najczarniejszym z czarnych bohaterów 

gry RESURRECTION. Śtwór ów po- 
siada bowiem tę dziwną wiaściwość, że 
całą energię, jaką wyssie ze swych ofiar, 
przekazuje pewnej bardzo brzydkiej oso- 
bie. Ahivoges, bo o nim mowa, to najwyż- 
szy kapłan okrutnego boga Azogaraza. Fa- 
cet potrzebuje mocy, by sprowadzić 
wszechmogącego do naszego wymiaru. 
Dla swego pana gotów jest zrobić wszyst- 
ko, włącznie z ugotowaniem zupy szcza- 
wiowej. A kiedy za sprawlanie kłopotów 
bierze się człowiek o tak dziwnym imieniu, 
to z miejsca robi się gorąco. 

Na szczęście plany kapłana zamierza po- 
krzyżować zespół do zadań specjalnych 
składający się z trójki odważnych wajowni- 
ków. Pierwsze skrzypce gra w nim niezbyt 
uzdolniony muzycznie Domenicus, znany 
w okolicy jako syn wspomnianego boga 
Azogaraza. Chlopak już nie raz zadzierał ze 
swym ohydnym ojcem, tym razem jednak 
zamierza zrobić to po raz ostatni. WWy- 
korzystując swe nadprzyrodzone zdol- 
| ności (m.in. ukrywanie się w cieniu 
|i chodzenie po suficie), planuje we- 


- drzeć się do komnaty Ahivogesa 
| i przy pomocy pięści pokazać mu,co FE 
"| myśli o nim i o całej jego czarnej ma- 


| gii. Niejako przy okazji czarny smoczek 


| zostanie ukatrupiony, zaś jego ogon 


| przerobiony na befsztyki. Wówczas to 
Azogaraz nie zdoła dotrzęć na Ziemię 
i będzie siedział tam, gdzie siedzi — czy” 
li na dobrą sprawę, nie wiadomo gdzie. 
Sprzymierzeńcem Domenicusa jest Gau, 
rycerz pochodzący z królestwa Ailros. 
Osobnik ten perfekcyjnie włada niemal 
każdą bronią (podobno na muchy poluje 
przy użyciu czepka kąpielowego), doskona- 
le biega, kocha mordować wszelkiej maści 
parszywców i nigdy nie ustępuje z drogi. 


BMOICH 


IWGSzA miec nie loda kondycję, by tak ga- 
niać i prać po pyskach napotkane postaci 


THE RETURN OF - 


ę 


ZE). m 
ENTERTAINMENT 


O tej hiszpańskiej grupie do tej 
bory było cicho. Nie dziwnego, 
zanim bostanowiia wkroczyć do 
świata gier zajmowała się multi- 
medialną obsługą różnych (ro: 
dzimych) firm. Teraz zrobiła grę 
akeji RESURRECTION i pracuje 
nad grą MIDDLE OF NOWHE 
RE. Nie wiadomo jednak, czy zo 
Daczymy ostatni produkt 
w Folsce 


TEM 


Nawet w sytuacji, gdy z przeciwnej strony 

nadbiega ciężko dyszący golem! Trzecią 

cząstkę drużyny stanowi dziewczyna 

o imieniu Daiko. Ta urocza kapianka zako- 

nu paladynów od kilku miesięcy ściga Azo- 

garaza, gdyż wie, że człowiek ów 

sprowadza nieszczęście wszędzie 

tam, gdzie się pojawi, Na szczęście 

magia stoi także i po jej stronie. 

p LUlmiejętność zamieniania się 

w ciało astralne pozwoli Daiko 

przedostać się niepostrzeżenie do 

niemal każdego zamku (nie licząc 

tych u drzwi), zaś miotane przez nią 

| magiczne pociski są, delikatnie rzecz 

ujmując, zabójcze. Co zresztą szalenie 
podoba się wszelkiej maści grabarzom. 

W. RESURRECTION możesz wykorzy- 
stać umiejętności wszystkich tych postaci. 
Brzmi interesująco? Niestety, tylko brzmi... 
Zabawa ogranicza się bowiem do biegania 
po labiryncie korytarzy | bicia się z napo- 
tkanymi wartownikami. Niekiedy udaje ci 
się odnaleźć płyn regenerujący siły bądź 
klucz, który otwiera zamknięte drzwi. Na 
tym jednak kończą się atrakcje. Chodze 
nie po suflcie czy zamienianie się w ciało 
astralne dość szybko przypominają o opcji 
ziewania, zaś ganianie od jednego faceta 
z mieczem do drugiego, identycznego 
(klony?), z czasem budzi frustrację. Dzieło 
programistów z firmy Nebula należy więc 
do drugiej ligi gier akcji. Brakuje mu orygi- 
nalności — o słowie „innowacja” jego au- 
torzy najwyraźniej nie słyszeli. Szkoda, bo 
grafika jest naprawdę przyzwolta,a i opra- 
wa dźwiękowa może się podobać. 

Program pojawil się na naszym rynku 
w wersji spolszczonej. Przetłumaczona 


B53: 


THE LACASIRAGIE 


ań 


wszystkie pojawiające się na ekranie napi- 
sy, tak że żaden człowiek nie powinien 
mieć najmniejszych problemów z zabawą 
w RESURRECTION. Główni bohaterowie 
pozostali jednak mrukami — nie odzywają 
się z taką chęcią, z jaką robiły to robaki 
w WORMS WORLD PARTY. Ba, na 
dobrą sprawę w ogóle się nie odzywają. 
Dobrze chociaż, że tupią po polsku: tup- 
tup-tup. Dzięki temu wiadomo, kiedy cho- 
dzą, a kiedy stoją w miejscu i gapią się 
bezmyślnie przed siebie. Czyżby nudzili się 
tak, jalk nudzą się gracze? 


| znowu kolejna prosta KONIE do 
przebiegnięcia. A na jej końcu... 


5 MB gk= 


zakeć i A AWA Po drodze trafi 
się paru osifków do obicia 


GREW napakowany mięśniak zawsze się przyda. Przecież w życiu o wiele częściej mu- 
śisz się przepychać lokciami niż startować w turnieju dla nadinteligentnych 


pas. 


=. =) " maa 


Gótkiatny PEAT witryna, sA [ET 
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| Resutreciion 
| Fantastyczna Grą AKCJ 
I9 zł Nebula / TopWare 1 gracz 


— Min: P FE ntium 200, 32 MB j RAM 
| Zal: Pentium 450, 128 MB RAM 
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Gr Lirkia | 


Frajda 43, 


-alkiem widowisko: 


czas osie na tamten świat napo* | 
tkanego wroga. Mało oryginalne, 
| ale może się podobać... 


| WERSJĄ POLSKA 
WETOMIESTULNESEWEL NET 
w grze. Niestety, główni bohatera- 
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U wie nie należą do gadatliwych 
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PECH jedno starcie »- | A. 7 
p4 szarymi WEG ZTZAG CINE! RŻŻazaŻeęeeLLEE 
| kres 


azywasz się David Walker i jesteś 
doświadczonym astronautą. |esz- 
cze kilka dni temu brałeś udział 
w dość ważnej wyprawie Apollo XIX, 
mającej na celu wykrycie źródła tajemni- 


szłości ludzkość będzie musiała zmierzyć 
się z problemem kurczącego się wszech- 
świata i wyśle w przeszłość całą swoją 
wiedzę tak, aby umożliwić swym przod- 
kom wcześniejsze rozwiązanie: proble- 


H bowiem sprawny mózg j 


* kosmitami. JĘLER ZEM pa 


„MPETIEAE..| TE 


FETA czołg i EDCZ: 
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MOCSTUCECSZYJ A 
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w dom TA SZTZA, ci 


;kG w waski "a beograrnić Podobne 
wady mają napisy pojawiające się na ekra- 
nie podczas zabawy. Dowiesz się z nich 
np., że istnieje lewy i „rrawy” klawisz 
myszy, a do trudniejszych zagadek dostar- 
czane są podpowiedzi, które nietrudno 
rozwikłać. Cale szczęście, że przynajmniej 
lektorzy zatrudnieni przy spolszczeniu 
THE WARD wypadają przyzwoicie. lo 


4 Pezim 


czych wstrząsów, Wszystko przebiegało 

| nadzwyczaj sprawnie, tyle że nagle poja- 

wiło się UFO i... obudziłeś się w jakimś 

tajemniczym więzieniu. Ktoś wysadził 

drzwi twojej celi, a wokół porozrzucał 

| martwe ciała kosmitów. Kto ich zabił? 

| Dlaczego oszczędzono ci Życie? Skąd 

”. wziąłeś się w tym tajemniczym, pod- 

8 ziemnym kompleksie i dlaczego niektó- 

rzy nazywają cię „Strażnikiem”? Na te 

wszystkie pytania będziesz musiał 
odpowiedzieć sobie sam. 

THE WARD to klasyczna przygodów- 
ka uzbrojona we wciągającą fabułę i po- 
sępną, tworzącą niesamowity nastrój, 
muzykę. Pasuje ona doskonale do klima- 
tu gry. Okazuje się bowiem, że w przy- 


mu. Kto wie, czy to właśnie nie Walker 
jest istotą, która może ową wiedzę ode- 
brać? Poza dość skomplikowanymi 
zagadkami THE WARD oferuje też pro- 
sty system sterowania („wskaż i kliknij '), | 
który gracze znają chociażby z FLOJDA, M |, Grafika Dźwięk 
a także przeciętną grafikę wyświetlaną h | 
w niskiej rozdzielczości. oprawa dźwięki 
(o gorsza, polska wersja gry nie prezen- Ę ET. R Ca DA dne. SEYNAIZZYW: 
tuje się najlepiej. Już sama instrukcja R AEJAE a Ę -—— = E : którego akcja dzieje się 


dzięki nim, wciągającej fabule i nieziej T ne Ward 
oprawie dźwiękowej program pozostaje Kosmiczna Przygodówka 


nie lada gratką dla miłośników gatunku. 68 z Fragile Bits / CODA 
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wygląda dość nieporadnie. To kilkunasto- M na Księżycu. Zamiast ciężkich kara- 
stronicowa, pozbawiona obrazków ksią- binów i lejącej się krwi dostajesz 
żeczka, w której roi się od literówek, po- | | || skomplikowane zagadki. | dobrze! 
wtórzeń, błędów w interpunkcji, a nawet 19 ) || 


UZSLTET] 


I] Dużo literówek i nieporadnych 
zdań. Setki powtórzeń i nielogicz- 
ności. Na szczęście lektorzy są OK 


=== _ 


DC UŻIĄ J 


SOO TOGULSF4) ALCU 
do MZSCIEJ a na twej 
drodze stanie Szatan? 
NEHEJSIOCSAIU 
dogadać 


w samej konstrukcji zdań. Największą cie- 
kawostkę stanowi zaś dość dokładny opis 
klawisza F8, który to ma zastosowanie... 


W grze caka MIASTA sporo kosmicz- 
nie trudnych zagadek 


przeniesienia komiksu na ekrany 

konsoli. jego bohater należał do od- 

działu specjalnego, ale podczas misji został 
zdradzony i zamordowany. Trafił do Pie- 
kła, gdzie zawarł pakt z diabłem. Ma spro- 
wadzić do wiecznej otchłani zbrodniarzy, 
którzy z niej uciekli. jest jeden problem: 
na Ziemię wraca pod postacią diabolicz- 

I nego potwora zwanego Spawn. 

|| W grze twoimi przeciwnikami będą 
przeróżne demony oraz bohaterowie 
znani z komiksu. Każda postać ma swoje 
słabe i mocne strony. Znalezienie ich nie 
jest jednak łatwe, ponieważ na każdego 
działa inna broń. Aby przetrwać, będziesz 
potrzebował różnego rodzaju dopalaczy SC = —_ EE | > i 3 
porozrzucanych po arenie, np.regeneracjj śwROdRm oo , |mieSIJ O "=> 
energii, pancerza i dodatków do broni. "SB AE R" 


Sz": jest kolejną udaną próbą 


B.B RE 


|] Nie wszystkie postaci są od razu dostęp- HETNAEEEETTNTENWA IN Na swej drodze PTZ najróżniejsze = nie GA niczym |a| 
I ne — podczas odkrywania nowych aren FOSSIL i Uk ri aslL) potwory jak z koszmarnego snu nadzwyczajnym. jest na niej pa- EJ | 
pojawiają się nowe twarze. 1 _ rę obrazków i garść a CEE [al | 
| Gra została podzielona na dwie części: notonię nie możesz więc narzekać, a gra Jedynie praca kamer pozostawia wiele Sime długo się BRRR |-5 | 
|] dla jednego lub wielu graczy. Pierwszy staje się dynamiczna i pełna emocji. do życzenia. Kiedy celujesz w przeciwni- m zc 
JĄ wariant służy tylko do treningów. Bę- _ Oprawa graficzna jest bez zarzutu. Fan- ka z daleka i czekasz, aż kamera się | ma Z 
dziesz w nim walczyć z inteligentnymi tastyczne projekty aren w czerwonych — w końcu odpowiednio ustawi, ktoś mo- piaih AT 
przeciwnikami, którzy pokażą, co to —_ kolorach. niesamowite wystroje że w tym czasie zaatakować cię znienac- Spawn: in the e demon S.. 2 
prawdziwe piekło. Możesz też „AJ sal i gra świateł robią wraże- _ ka,a ty nie będziesz na to przygotowany. Komiks Na Ekranie Konsdi = 
zmierzyć się z psychopatycznymi „ nie. Poziomy przypominają _ Trzeba więc odpuścić sobie umiejętności 249 zi Kos 1-4 graczy Ę 
| Pa ale to trudne i i pozbawia | swoim wyglądem pełne taktyczne i skupić się na szybkich © Wykorzystuje: Visual Memory = 
grozy cmentarze, mityczne atakach. Inaczej przegrasz. więk | Frajda (2) 
wiem wykonać w. określonym . labirynty i przedmieścia. Ta jedna niedogodność nie jest jednak OR RAWA DO AE 1]! 2 
czasie. Bardziej zabawna okazuje 44 £ Krajobrazy są zaś koloro- w stanie popsuć ci zabawy. SPAWN to GU) wc bara i E 
się wersja multiplayer, w której "<23 k | we i bardzo realistyczne, dynamiczna gra akcji i ciekawa rozgryw- (0 wcze og wage” o prostu 
możesz wraz z czterema kumplami "RZ27 wykonał je przecież kaz niebezpiecznymi przeciwnikami. Nie ZOE EA 
likwidować przeciwników. Każda € Ą am "mic rysunku Todd _zwiekaj więc, tylko bierz się do roboty. Para spodobać sę 


sceneria to inni wrogowie, na mo- 


Tzn., do grania. oraz konsoli Dreamcast. Gra wcią: | | 


ga, więc nie zmarnujesz CZASU 
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ruga  wajna 
b ŁU) światowa wła- 
Nó % Ma śnie wybuchła 
W 0 po raz setny. Szaleniec Hitler jak 
043 zwykle targnął się na Polskę, zaś 
-_ Rosjanie, Francuzi i Amerykanie po 
długim namyśle zdecydowali się dać 
mu niezłego łupnia. Wszystko 
fajnie, tyle że komputerowi 
gracze przerabiali tę historię | 
wielokrotnie i mogą mieć już 
dość podobizny  Fuhrera 
i ohydnych swastyk. Czy zatem 
powstała kolejna gra spełniająca 
podobne zadania co wieczorne liczenie 
skaczących przez płot baranów: 

Okazuje się, że nie — o ziewaniu, a tym 
bardziej zasypianiu przy akompaniamen- 
cie SUDDEN STRIKE nie może być mo: 
wy. | co nie dlatego, że w programie co 
chwila coś wybucha i przeraźliwie 
wrzeszczy! Przyczyna tegoż zjawiska jest 
dużo bardziej prozaiczna. 
Otóż gra oferuje realizm, 
co w połączeniu z piękną gra- 
fiką i bogactwem jednostek 

. zdaje egzamin na piątkę z mi- 
|  nusem. Nuda chowa się w ja- 
kiś ciemny kąt, zaś zmęczenie 
znika jak ręką odjął. 

Wyobraź sobie, że postawio- 
no przed tobą niezwykle pro- 
ste zadanie. Musisz po prostu 
zwyciężyć i to niezależnie od 
tego, czy jesteś dowódcą 
Aliantów, Niemców czy też 
Rosjan. Służba nie drużba 
— przeglądasz rozkazy, jakie 
nadchodzą z ministerstwa, 
analizujesz sytuację swoich 
wojsk i wydajesz odpowiednie 
polecenia. Twoje czołgi, piecho- 
ta i operatorzy CKM z zapa- 
łem ruszają w bój z dość 
inteligentnie zachowującym się 
przeciwnikiem.AŻ się na sercu 

m4. lżej robi, gdy widać po- 

w”, tężne Tygrysy sunące 


wąską,  wioskową 
Jaaa bądź też rado- 
+. śnie ostrze- 
K>, liwujące 


leśne pozycje wroga. Grafika 
SUDDEN STRIKE robi olbrzy- 
mie wrażenie. Budynki wyglądają 
po mistrzowsku. Część z nich ugina się 
już pod naciskiem lat, jednak niektóre 
błyszczą świeżo położonym tynkiem i no- 
wiutką, czerwoną dachówką. Wybuchy 


B, Wyrzucające tony ziemi w powietrze, 


dymy snujące się po polu walki, 
wreszcie setki jednostek 
biorących udział w klu- 

czowych dla sytuacji na 

calym froncie misjach 

zasługują na nie mniejsze 
brawa. Czasem tylko brakuje 

zbliżeń czy możliwości obracania mapy, 
na szczęście można to przeboleć. Wielką 
zaletą gry jest natomiast możliwość wy- 
dawania rozkazów podczas pauzy oraz 
naprawiania zniszczonych maszyn. Reall- 
zmu dodają też drobne szczegóły: walące 
się domy grzebią w swych gruzach wal- 
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czących, ogra- 
niczone pole widzenia 
jednostek utrudnia porusza: 
nie się (przydaje się wówczas zwlad lotni- 
czy), zaś amunicja dość szybko się kończy 
(trzeba zadbać o dostawy), Szkoda tylko, 
że akcja w SUDDEN STRIKE toczy się 
tak wolno, zupełnie jakby aktorom tego 
spektaklu chciało się spać. 

Ekipa stojąca za polską wersją językową 
SUDDEN STRIKE wywiązała się z posta- 
wianych przed nią zadań co najmniej po- 
prawnie. VVszystkie napisy pojawiające się 
na ekranie zostały przetłumaczone 
na „ludzki”'. Udało się przy tym uniknąć li- 
terówek i nieporadnie skonstruowanych 
zdań, co wciąż nie jest standardem, jeśli 
chodzi o lokalizacje. Co więcej, odprawy 
przed misjami dokonywane są przez ludzi 
z charakterystycznym, amerykańskim ak- 
centem. Podobno przedstawiciele dystry- 
butora szukali ich nie tylko w Polsce, ale 

„ | za granicą — po to, by ów akcent był 
|| jeszcze bardziej autentyczny. Zaletę 
| tfumaczenia stanowi też fakt, że 

|] okrzyki wydawane przez jednostki 
podczas walki pozostawiono w wer- 
| sji oryginalnej. Dzięki temu Rosjanie 
mówią po rosyjsku, Niemcy po nie- 
» | miecku, zaś Amerykanie po amery- 
w | kańsku — tak jak to miało miejsce 
|| w rzeczywistości, 

Aby wynagrodzić graczom dość 
długi czas oczekiwania na polską pre- 
M mierę gry, dystrybutor zdecydował 


4 kto to zrobił 
5 EDY 


Jeden z największych niemlec- 
| kich dystrybutorów, a przy okazji 
/ producent gier To tej firmie za- 
| wdzięczasz COSSACKS: EURO- 
/PEAN WARS oraz przebojową 
serię gier o niejakiej LULI. Wśród 
planów CDV na ten rok znaj- 
|dziesz zręcznościówkę EXPLO- 
MAN, przygodówkę MYSTERY 
| |OF THE DRUIDŚS i strategię 
| | WARCOMMANDER. 


szą 3 Na ulicach Warszawy, korki, aina 
= 5 polu wałki tłok. Jak swajsko! 


się dołączyć doń dysk z dodatkowymi mi- 
sjami oraz ich edytorem. Dzięki temu 
SUDDEN STRIKE staje się jeszcze bar- 

- dziej atrakcyjną pozycją. Miłośnicy strate- 
gii mogą sięgać po nią z zawiązanymi 
oczami. Byle tylko, szukając po omacku, 
nie pomylili pudełek! 
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—* Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 70 MB HD 
Zal: Pentium Il 266, 64 MB RAM, 300 MB HD 


Grafika 7 Dźwięk | Frajda  , 
© Ładna oprawa graficznó, wygodny sytem stę 
rowania, oddzia mówi” wiasgrym językiem 
Hiowialkie błędy w sztucznej oanch prze: 
ks? ciwników, „Eamowola” części oddziałów 
| Jeszcze jedno spojrzenie na naj- 
większą wojnę XX wieku, tym ra- 
| zem bez wad swolch poprzedni- 
ków, Stratedzy będą zadowoleni 


Tekst: Michal! „Joel Zacharzewski 


| Zespół lokalizacyjny spisał się na 
| medal, a dystrybutor dołożył. 
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AND MAGIC! Oto pojawiła ć* . 


się kolejna gra czerpiąca 
garsciami z twojego 
ulubionego przeboju 


półtora roku po premierze D|- 
SCIPLES do sprzedaży trafiia 
ulepszona, „złota”, wersja tegoż 


programu. Co prawda nie jest ona już 
tak dobra jak najnowsze odcinki serii 
HOMAaM, jednak (w odróżnieniu od 
powyższych) cechuje się oryginalno- 
ścią. Bo choć twórcom gry brakuje 
umiejętności technicznych, to na inno- 
wacjach znają się wyśmienicie. A boha- 
terowie mocy i magii zaczynają gonić 
w piętkę — ich producent raz po raz 
przygotowuje pakiety niezbyt odkryw- 


| czych, a wręcz nudnych kampanii, które 


to sprzedaje za grube pieniądze! 
Dzieło Strategy First jest interesującą 
strategią turową osadzoną w dość roz- 
budowanym świecie fantasy. Gracz 
przejmuje kontrolę nad jedną z czte- 
rech dostępnych ras (Imperium, Legio- 
ny Upadłych, Nieumarli i Klan Górali) 
i prowadzi ją do boju o władzę nad 


| krainą. Roboty ma naprawdę dużo. 


W/ zamian za zdobyte zasoby naturalne 
wystawia kolejne oddziały dowodzone 
przez tzw. bohaterów oraz rozbudo- 
wije miasta. Dzięki nowym budynkom 
i ich mieszkańcom wchodzi w posiada- 
nie określonych umiejętności bądź 
postaci, które później ułatwiają mu 
zwycięstwo. Przykładowo archanioty 
umożliwiają zajmowanie odległych ko- 
palń bez ich zdobywania, zaś złodzieje 
potrafią zwinąć z cudzego miasta zioto 
bądź magiczne zaklęcia. 

Dość interesująco prezentuje się za- 
stosowany w grze system walki. Otóż 
podczas starć postacie nie mogą się 
poruszać! Gracz po prostu wybiera ko- 
lajnych przeciwników | wali 
w nich jak w bęben. Tego typu | 
rozwiązanie zmusza go jednak * 
do dokładniejszego zaplanowa- 
nia ataku, uwzględniającego = 
wszystkie wady i zalety, a także — 
doświadczenie poszczególnych 
żołnierzy. Bohaterowie z DISCI- | 
PLES również nie należą do | 
zwykłych szaraczków. lch dalecy | 
kuzyni z HOMSM nie posiadali aż 
tylu różnych cech, tylu umiejętno- 3 
ści | współczynników. Nowym ele- 
mentem gry jest też konieczność 
zdobywania ziemi. Nie wystarczy 
bowiem wjechać na koniu da kopal- 
ni, by zmieniła ona właściciela. 
Trzeba zdobyć otaczającą ją 
krainę bądź wysłać doń archa- 4 Xx 
nioła, baronową tudzież skrzata. 
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Największą wadą DISCIPLES Z 6 
jest jego szata graficzna. To, co widać na © 
ekranie, w żaden sposób nie przypomi- F 


a 


na pięknych, kolorowych krain rodem 


Go nowego w wersji GOLD? 


DISCIPLE$ GÓLD nieznacznie różni się od 
podstawowej wersji gry. Przede wszystkim 
pojawia się w niej 25 zupelnie nowych scena- | 
riuszy oraz znacznie. poprawiony tryb muśli- 
playgr.. Zainstalowano też wszystkie latki 
(ang. patch), które pojawiły się w Sieci po 
premierze programu. Niewielkkm zmianom 
uległ też sam system sterowania. 
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Rzeki GEkam imiodem : 
płynące to nie są, ale 
i tak warto je zdobyć 


Dobrze zaopatrzona 
osada to pierwszy krok © *j 
do zwycięstwa 


z HOM8M. Niezbyt plastyczne ikonki, 
sztampowe wykresy oraz słabo animo- 
wane, nieciekawe postacie zniechęcają 
do zabawy. Wersja „gold' powinna po- 
prawiać tego typu szczegóły, zwłaszcza 
że grafikę skrytykowano już w pierw- 
szej, pochodzącej sprzed półtora roku, 
wersji programu! Tak się jednak nie sta- 


to. W efekcie potwornie brzydkie mia-- 


sta i okalające je szaro-bure równiny nie 
stanowią smakowitego kąska dla od- 
ważnego dowódcy klanu i właściwie 
człowiekowi nie chce się o nie bić. 
Chyba że ktoś zamierza nakręcić serial 
„Ohyda albo gdzie nie chciałbyś miesz- 
kać” i potrzebuje doń kilku 
malowniczych zakątków... 
Również i oprawie dźwiękowej spo- 


W 


<_- ro brakuje do poziomu reprezento- 
pozycje 
gatunku. Owszem, melodie są sympa- 


wanego przez najlepsze 
tyczne i dość dobrze pasują do klimatu 
świata przedstawionego w grze, jednak 
powtarzają się na tyle często, że po pa- 
ru godzinach ma się ich dość. Odgłosy 
walki czy rzucanych czarów też nie po- 
wałają na kolana. Grzeszą przeciętno- 


ścią, a w dzisiejszych czasach jest to 


jeden z grzechów głównych. 

DISCIPLES z pewnością spodoba się 
tym, którzy na HOM8M zjedli swoje 
zęby i szukają właśnie czegoś znacznie 
bardziej oryginalnego. Jednak pozosta- 
tym graczom należy polecić ten drugi ty- 
tuł. Jego wykonanie jest najzwyczajniej 
w świecie lepsze! 
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Gustująca w strategiach fir- 
ma Strategy First (ang. 
wpierw strategia) powstałe 
w 1991 roku w Kanadzie. Po. 
czątkowo sprzedawała gry in: 
nych producentów, lecz dośc 
szybko zajęła się tworzeniem 
własnych programów. Jej 
największe sukcesy to DISCI. 
PLES, MAN OF WAR i STEEL 
PANTHERS. Już wkrótce do- 
łączą do nich DISCIPLES 2 
ORB i ZERO G MARINES 
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krajobraz stanie się jeszcze 
bardziej przygnębiający 


Walka, walka _ 
i jeszcze raz walka. 
A kiedy będą wakacje? 


MOTU ra -m_ zda ja 


Na stronie prodiucerta-gry |-- = 
znajdziesz informacje nie tylko i | 
o DISCIPLES, ale Fonnych == JA 
FEOPNZOPPECZKOSZEŚ) a 


Gold: Sacred Lands 
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Warce nz Ten ,OFMight And Magic 
"7990 zl | Strategy First / CODA | 1-4 graczy 
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Gratka dla miłośników strategii 
turowych z elementami RPG.Pro- | 
wadz drużynę do zwycięstwa, zdo- 

| bywając cenne złoża minerałów 
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Tekśt; Michał: „Joel” Zacharzews 
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Eike Kusch MOŻ 
w niezłe tarapaty. 
LLLE wygrać st 
AsżE- z imor- 
„dercą 
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Tyle huku, a nikt nawet nie zauważył, że 
Eike wybiera się w inną epokę 
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JUNKO KAWANO 


Pod SHADOW OF MEMORIES 
podpisalo się wprawdzie Kona: 
mi, die tak naprawdę jest tc 
dzielo pani junko Kawano, je- 
dy nej kobiety: dyrektora [= 
japońskiej firmie. junko Byte 
odpowiedzialna ra caloksztalt 
gry oraz wymyślita jej doskona- 
ły scenariusz. Maczała także 
palce w SUIKODEN, wspania: 
łym. RPG na PSX 


z 


w grze: musisz zmienić HiĘtoŻE Skoro w li- 
e ściach a, drzewa zaczai się morderca... 
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x. to wspomnienia. | 


Jak o starości 
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KSZO jeżeli ty tylko dzięki | | 
NURSE SWIEZE | 


OPETTESTA 
miłego staruszka. Eike 
- rusza na pomoc! 


ry komputerowe, jak zresztą wiele opowieści jest „Carpe Diem”, czyli 

rzeczy, mogą się kiedyś znudzić. ciesz się każdą chwilą swojego życia, bo 

Po pewnym czasie stwierdza się może być to twoja ostatnia... 
z przykrością, że ich twórcy cały czas ko- To właśnie przydarzyło się głównemu 
rzystają z tych samych, wyświechtanych bohaterowi gry, czyli Eike Kuschowi. 
pomysłów. Kolejni Obcy atakują Ziemian, _ Ktoś wyeliminował go cicho i niezmier- 
potwory czyhają w zaułkach, a tematyka nie skutecznie już na samym początku 
starych wojen wałkowana jest ciągle icią- SHADOW OF MEMORIES. To zakoń- 
gle bez zmiłowania. Braki w fabule masku- czenie kariery jest bardzo przykre, 
je się lepszą i efektowniejszą grafiką. zwłaszcza, że Eike to przystojny mio- 
Niestety, wszystkie te rozpaczliwe zabiegi  dzieniec, a umarł na rynku jakiejś małej 
nie mogą ukryć faktu, że tak naprawdę na- europejskiej mieściny, która może 
wet sami twórcy nie mają pomystu na - pochwalić się tylko zabytkowymi kamie- € —— z 
swój przebój. Na tym tle (i nie tylko na  niczkami i muzeum (a może bibliote-  Eike może zrobić parę dobrych uczyn- 
tym) SHADOW OF MEMORIES wypada ką?) A to się narobiło, prawda? Zaraz, | ków, np. dać tej dziewczynce kotka 
bardzo pozytywnie. Już od samego po- zaraz, herosi z gier nie mają prawa tak 
czątku zabawy widać bowiem, że się zachowywać! Kusch dostaje więc od podejmowanie decyji, czy cmokanie nad 
ktoś naprawdę przyłożył się do | Losu (a raczej od tajemniczego Głosu) zagadkami. Eike (a ty razem z nim) 
wymyślenia doskonałej fabuły, | Szansę na uratowanie swojego młode- rozpoczyna walkę z przeszłością, teraź- 
a także postarał się dopaso- _ go życia. Musi tylko cofnąć się w cza-  niejszością i przyszłością. Dzięki specja|l- 
wać wszystkie elementy (U. VJ sie i pokrzyżować plany swojemu nemu urządzeniu, zwanemu Digipad, 
układanki (zwanej w wm Mc mordercy. Banalne, prawda? Okazuje może się przenosić w różne epoki. 
przypadku przygodówką). Jej c. m się jednak, że SHADOW OFMEMO- W ten sposób zwiedzi to samo senne 
autorka (tak właśnie, kobieta!) A RIES$ zawiera także mnóstwo nie- miasteczko w XVI, XIX i w XX wieku. 
skorzystała zresztą z pew- ),, Spodzianek i w tej grze nic nie Daleko mu jednak do turysty. Musi caty 
nych starych opowieści, które | "PA jest łarwe, proste ani banalne. czas pamiętać, że każda chwila, którą 
związane są z postacią nieja- " "4, Ciekawa już nasamympo- straci w minionych epokach, upływa 
kiego Fausta. Postanowiła | " 7 NE, czątku historia później także w teraźniejszości (czyli w 2001 
przedstawić historię składają- 3 3,0% okazuje się coraz bar- roku). Wszystko, co zmieni w przeszło- 
cą się z wielu elementów: mi- td / dziej błyskotliwa i za- ści, wpłynie na przyszłość. A gdzieś na 
fości, zazdrości, nienawiści -„ gi ś / skakująca. Dzięki temu końcu (a może na początku) tej drogi 
i chciwości. Jednak najważ- WZZE 4 / nie możesz oderwać się czyha morderca. Wyjątkowo wytrwały 
niejszym przesłaniem tej MMTŻDA 47 od telewizora i nie nudzisz i sprytny zawodnik. Ani się obejrzysz, 
| | al się ani przez chwilkę. a już strzeli ci w plecy zatrutą strzałką, 

Musisz jednak pamiętać o jed-  dosypie coś do jedzenia, czy przejedzie 

nym! Tutaj nie ma czasu na długie | samochodem. Jego pomysłowość poma- 
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-„.to nie pozostaje cr SLE C ACE „przekonać pewnego miłego pana, że sa- Dzięki: ZLA 2001 SIE na placu pojawi 
się w przeszłość, do 15 80 roku, i... OSISELIEJ drzew | nie jest już modne — się statua, a morderca straci kryjó ówkę 


Różne drogi 
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Margarete to dziewczyna żyjąca w XVI Dana jest ładną kelnerką, która zosta: Młoda matka zostaje zabita, a jej 
wieku. Dobrze się zastanów, czy chcesz nie przeniesiona razem z tobq do XVI dziecko porwane. Czy może być więk= 
jej powiedziec, że jest twoją praprapra- wieku. Możesz przekonać ją do powro- sza tragedia? Możesz jej zapobiec, jeże- 
ERIN CZEMU ROWIE CCCCJNAACIE wtedy nie będziesz już mógł zo- li tylko będziesz wystarczająco sprytny 
mógł sprowadzić do domu Dany baczyć zakończeń z Margarete IA JLIH 


Gra ma kilka różnych zakończeń. Ich 
pojawienie się zależy od ważnych decy- 
AML SCEN EOT UCZ ALE UZCJAŁC 
nagrać stan gry przed Rozdziałem V! 


ga budować nastrój zagrożenia, bo 
w żadnej chwili nie możesz czuć się 
bezpieczny. Autorka gry postanowiła 
zrezygnować z jawnego pokazywania 
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własnej, niepowtarzalnej gry 
— z wymyślonymi przez ciebie 
SJ bohaterami walczącymi z groźnymi 
M potworami (całkiem przypadkowo 
podobnymi do twojej nielubianej na- 


AWK EC LM 


mały problem. Otóż nie znasz zbyt 
dobrze żadnego języka programowa- 
nia i, oczywiście, nie stać cię na wy- 
najęcie ekipy zdolnych programistów. 

zy to znaczy, że masz się pożegnać 
| z marzeniami? VWcale nie. Wystarczy 
użyć kilku prostych programów. 


dad b tea TS WY W OU 4 Wiat 


dla nieznających tego języka, to czemu 
miałoby nie być edytorów do gier? 
Oczywiście takie programy istnieją, tyl- 
ko że stworzenie gry jest bardziej 
skomplikowane niż budowa strony 
internetowej. INawet najbardziej wy- 
szukana witryna ma ograniczoną liczbę 
reakcji na zachowanie się użytkownika, 
który może co najwyżej odwiedzać 


M natomiast przewidzieć i obsłużyć dużo 


UPALE Ge LIALCPAL Lat RAA 4 


| może zechcieć chodzić, biegać, skakać, 
fruwać, walczyć czy też.. rozbić się 
o ścianę lub wskoczyć do rzeki lawy. 
A wszystkiemu muszą towarzyszyć od- 
powiednie odgłosy! Oczywiście można 
stworzyć program, który pozwoli na 
opanowanie tych wszystkich elemen- 
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ułatwić życie potencjalnemu „cwórcy”, 
ale takie proste narzędzie będzie miało 
| ograniczone funkcje. | jak tutaj zado- 
WCĘ ONE 
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zy nie MACZYSZ Q zrobie | 


uczycielki)” Pewnie, że tak! Ale jest | 


Skoro istnieją edytory stron HTML | 


kolejne adresy VVVVW' lubr wypełniać 
| tabelki z danymi. Tworząc grę, trzeba | 


więcej „zdarzeń. Przecież bohater gry | 


tów, tylko że prawdopodobnie nie bę- | 
dzie on prosty w obsłudze. Można też | 
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jewątpliwie jest to jeden z najbardziej 
popularnych zestawów do konstruowa- 
nia gier typu RPG. Przy jego pomocy 
możesz w stosunkowo łatwy sposób stwo- 
rzyć np. własną wersję DIABLO! 

Na początku użytkownik może poczuć się 
troszkę zagubiony w gąszczu opcji i okienek. 
Dodatkowe utrudnienie stanowi też fakt, 
że program dostępny jest w wersji angloję- 
zycznej. INa szczęście istnieje możliwość 

wczytania gotowej już gry dołączonej do 
4 W edytora i eksperymentowania na przy- 
( *„ gotowanych przez innych poziomach. 


a 1 Po pierwszym stresię szybko jed- 


nak zauważysz, że obsługa 
"= edytora nie jest zbyt skom- 
plikowana i ogranicza się do 
wybierania odpowiednich elemen- 
| tów i łączenia ich ze sobą. W ten 
sposób na mapie gry dodajesz dró- 
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Dzięki możliwości podstawiania własnych plików EEEE możesz 
zastąpić okropnego rycerza nie mniej okropną panią od historii 


Och, jak łatwo i miło buduje się świat gry. Wystarczy kilka razy kliknąć 
myszką i... właśnie zrobiłeś drogę w rzece. Ops! 
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gi, lasy, budynki czy też rzeki. Możesz też zade- 
cydować, czy np. wiejska karczma będzie tylko 
dekoracją, czy może da się do niej wejść. Wte- 
dy oczywiście musisz zaprojektować (wybiera- 
jąc odpowiednie elementy) wnętrze budynku. 
VW analogiczny sposób tworzysz przeciwników, 
określając dodatkowo ich siłę czy też przed- 
mioty, które posiadają. Programiści nie poską- 
pili dostępnych elementów. Masz do dyspozycji 
ponad 40 czarów, około 30 umiejętności po- 
staci, 12 ras oraz sporą gromadkę potworów, 
bestii i przedmiotów. jeśli jednak i to ci nie wy- 
starcza, możesz zawsze wczytać własne projek- 
ty postaci czy obiektów (program rozpoznaje 
popularny format bmp). 

RuneS$word posiada ponadto jeszcze jedną 
zaletę — jest darmowy i możesz pobrać go ze 
strony www.runesword.com. Niestety, zajmu- 
je on ponad 18 MB, tak więc posiadaczom 
powolnych modemów może się nie opłacać 4 
jego ściągnięcie z Sieci. 


AMAGIC to bardzo dziwny program. 
Pozwala na stworzenie nie tylko gier, 
ale i wygaszaczy ekranu czy też aplika- 
cji typu odtwarzacz plików MP3. Dołączone 
pliki demonstracyjne potwierdzają, że JA- 


lik 5 Play miał być w założe- 
niu autorów prostym 
i przyjemnym edytorkiem 
gier. Zamysł ten powiódł się pra- 
wie w 100%. Przyswojenie zasad 
działania programu i jego obsługa 
nie sprawiają specjalnych kłopo- 
tów. Jak w większości tego typu 
aplikacji, wybierasz gotowe ele- 
menty dostarczone przez auto- | 
rów i umieszczasz je w polu gry. Lu i 
Trzeba przyznać, że dostępne |ts 
grafiki są bardzo eleganckie, wi- 
dać to zresztą na przykładowych 
grach. Oczywiście nie masz co 
tutaj szukać efektownych pozio- 
mów rodem z UNREALA, KLIK 
8 PLAT ogranicza się bowiem do 
tworzenia gier zręcznościowych 
lub platformówek, ale i tak uzy- 
skiwane efekty są mile dla oka. 
Niestety, dalsza praca ze stwo- 
rzerną grą jest już trudniejsza. 
Program ma specjalny edytor 
zdarzeń, w którym musisz okre- 
ślić zachowanie się swojego bo- 
hatera (lub pojazdu) w zależności 
od sytuacji. Całość przedstawio- 
no w prosty, graficzny sposób, ale 
i tak opanowanie edytora oraz 
uzyskanie żądanego efektu jest tu 
czasochłonne. No coż, nikt nie 
twierdził, że zrobienie przyzwo- 
itej gry będzie miłe, łatwe, 
przyjemne i krótkotrwałe! 
Program znajdziesz na stronie 
www.clickteam.com. 


"| Grafika 3D, odtwarzanie ! 
"| muzyki — wszystko cacy, tylko zwłaszcza  po- 
czemu tak trudno? 
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Cukierkowa grafika i uczące się liczyć jeże. To | 
tylko przykład możliwości programu 


2 zaa a i FJ 


w mia ch Je tra tate 2 || 
: „ ] 
ZAFĘ" a. Eo 


Droga przez mękę: edytor zdarzeń. Co się 
stanie, gdy ludek dotknie skarbu? 


MOTO WARI —DESKAN 


Radosna twórczość nie zna granie. Tutaj 
pojedynek maga Merlina z karateką 
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ZOB iwem TV 


"MAGIC oferuje naprawdę spore możliwo- 
ści, w tym obsługę grafiki 3D. Niestety, nie 
ma nic za darmo... 

Obsługa programu jest, delikatnie rzecz 
ujmując, czymś bardzo przykrym | wyjątko- 
wo trudnym. Ponieważ JAMAGIC wykorzy- 

suje technologię JAVA, wymaga od 

użytkownika znajomości tego języka. Dla 
większości po- 
| siadaczy PC mo- 
że się to okazać 
przeszkodą nie 
do pokonania. 

Stanowczo nie 

polecamy tega 

programu, 
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Wygią 
uruchomiliśmy AUTOCAD'a! 


czątkującym 
użytkownikom. 


ZAZNA 


P 


fogram ten reklamowany 
jest jako uniwersalne 
narzędzie do tworzenia 
gier platformowych, zręczno- 
ściowych, przygodowych, wyga- 


szaczy ekranu i wielu, wielu 
innych (cokolwiek by to znaczy- 
to). Tak naprawdę najlepszym 
określeniem byłoby „rozbudo- | 
wana | unowocześniona wersja | 


GAMES FACTORY działa 


masz do dyspozycji menu z go- 
PRZEDE towymi obiektami. Dodatkowo wpro- 
siej ŻE wadzono obsługę dźwięku MIDI oraz 
w. BĘ ©] KB filmów AVI 1 QuickTime. Również 
i w tym przypadku problemem może 
być nie tyle stworzenie gry, ile opra- 
cowanie sposobu zachowania się 
bohaterów. | na nic tutaj próby uła- 
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a cię ustrzelę... Żenada po maksie?! 


ZELECHARGER | 


ZELECHARGER 


da groźnie... A może to nie ten program? Chyba przez przypadek 


ks Kombajn! 
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praktycznie w identyczny spo- Storyboard Editor = rozbudowana (i trudniej- 
sób jak jej pierwowzór. Nadal sza) wersja edytora zdarzeń z KLIK £ PLAY 


Jedna z przykładowych gier: wychyl się z okna, Całe szczęście, że niektórzy 


M 


a zo 
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Jam 


TED 


twienia pracy ze Storyboard Editorem. 
Jest on szalenie skomplikowany i tyle. 

Program dostępny jest w wersji c 
shareware, dla domu (za około 120 zł) | 
oraz profesjonalnej (za około 200 zt). | 
Znajdziesz go na stronie www. 
clickteam.com. 
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autorzy wolą inne rodzaje gier 


omyst tworzenia wiasnych gier 
znalazł bardzo wielu zwolenników. 5 
W. Internecie powstały nawet spe- 6 
cjalne grupy zrzeszające użytkowników  Ś 
KLIK 8 PLAY czy GAMES FACTORY.Na fl 
ich stronach znajdziesz nie tylko wiele | 
opisów i porad dotyczących obsługi 
programów, ale także samodziel- 


Tekst: R.|. „łackoo!'; Zdjęcia: archiwum Wydawni 


k * sia „” 4 | : 
nie stworzone przez nich gry „ABE 
Sporo r tych amatorskich żę | .z* 
produkcji może cię zaskoczyć Ka 


niezłą jakością! Oczywiście, 
jeśli zrobisz jakiś superprze- 
bój też możesz się nim 
pochwalić... 
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Na powitanie 
Windows odgrywa 
standardową, niezbyt 
ciekawą melodyjkę. 
Ty zapewne wolaibys 
usłyszeć fragment 
swojej ulubionej 
piosenki — jeśli tak, to 
koniecznie przeczytaj 
ten artykuł 


rogramiści Microsoftu starali się 
umożliwić każdemu użytkowniko- 
wi maksymalne przystosowanie 
systemu operacyjnego VWindows do 
własnych upodobań. Dzięki temu mo- 
żesz dowolnie zmieniać kolor ramek 
i okienek, podmieniać ikony, używać na- 
wych kursorów myszy czy ustawiać 
własną tapetę albo wygaszacz ekranu. 
Jednak to nie wszystko. Oprócz tych 
graficznych modyfikacji możesz również 
pozmieniać praktycznie wszystkie wy- 
stępujące w Windows dźwięki. Dzięki 
temu przy każdym działaniu (wyszcze- 
gólnionym na liście w menu Dźwięki), 
takim jak opróżnianie kosza czy zamy- 
kanie programu, będziesz mógł usłyszeć 
swoje własne kompozycje. Procedura 
zmiany standardowych ustawień jest 
bardzo prosta. Dźwięki można bardzo 
łarwo przypisać poszczególnym akcjom, 
korzystając z rozbudowanego menu 
Dźwięki (a jak inaczej mogłoby się 
nazywać) w Panelu sterowania. 


LONSAZA 


Otwórz Panel Sterowania (menu 
Start/Ustawienia) i uruchom pod- 


menu o nazwie Dźwięki 60. Zoba- 
czysz nowe okienko, jego górną część 
zajmuje długa lista poszczególnych 
zdarzeń, którym można przypisać 
jakiś dźwięk. 

Zdarzenia już posiadające jakiś 

odgłos oznaczone są żółtą ikonką 
giośniczka ©. Poniżej listy znajduje się 
nazwa przypisanego dźwięku wraz 
ze ścieżką dostępu do pliku *wav, 
w którym jest on zapisany 6). Aby od- 
słuchać taki dźwięk, wystarczy zazna- 


- 


A B| 
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czyć jego nazwę na liście i wcisnąć 
przycisk Odtwarzania, znajdujący się 
po prawej stronie €9. 

Zmiana przypisanego dźwięku jest 

równie prosta. Najpierw musisz 
zaznaczyć na liście interesujące cię 
zdarzenie (może to być np. urucho- 
mienie lub zamknięcie systemu). Jeśli 
do tego zdarzenia był już przypisany 
jakiś dźwięk, w okienku Nazwa ukaże 
się ścieżka dostępu do zawierającego 
go pliku. Teraz, aby całkowicie wyłą- 
czyć odtwarzanie tego dźwięku, wy- 
starczy rozwinąć strzałką okienko 
z nazwą pliku i wybrać Brak. Od tej 
pory Windows nie będzie ozdabiał te- 
go zdarzenia żadnym dźwiękiem. 

Jeśli natomiast chcesz zmienić 

dźwięk lub ustawić go dla zdarze- 
nia, które do tej pory było „nieme”, 
musisz wcisnąć przycisk Przeglądaj 
©. Pojawi się standardowe okienko 
umożliwiające przeszukiwanie dys- 
ków. jedyną różnicą są umieszczone 
w jego dolnej części przyciski służące 
do odstuchiwania dźwięków. Teraz wy- 
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starczy wybrać odpowiedni plik (stan- 
dardowo znajduje się on w katalogu 
Windows, w podkatalogu Media) 
i wcisnąć OK. jeszcze jedno potwier- 
dzenie zamykające okno Dźwięki 
i WWindows będzie używał wybranych 
przez ciebie odgłosów. 


POLOWANIE NA DŹWIĘKI 


Jeśli twoja kolekcja dźwięków jest 
uboga, możesz ją bardzo łatwo 
wzbogacić, pożyczając odgłosy z progra- 
mów lub gier. VWiele z nich (np. BAL- 
DURS GATE, DRIVER), podobnie jak 
Windows, korzysta z plików wav. 
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Jak namierzyć takie pliki? Oczywi- 
ście mozna ich szukać, ręcznie 
przeglądając wszystkie katalogi, ale 
o wiele prościej jest znaleźć je przy 
pomocy wyszukiwarki plików. Urucho- 
misz ją, otwierając menu Start i wybie- 
rając opcję Znajdź/Pliki lub folde 
Zamiast nazwy pliku wpisz *'wav 
MV ten sposób zostaną wyszukane 
wszystkie pliki z takim rozszerzeniem. 
Przygotuj się jednak na to, że 
otrzymana lista plików może być na- 
prawdę długa. 

Odszukany plik możesz od razu 

odsłuchać. Po prostu dwukrotnie 
kliknij na nim lewym przyciskiem my- 


ZABAWA Z MIKROFONEM 


Po pewnym czasie standardowe 

dźwięki obecne w Windows mogą 
znudzić się każdemu. jak więc je 
zastąpić? Wystarczy nagrać ich własne 
odpowiedniki. Nie trzeba w tym celu 
wykorzystywać żadnego specjalistycz- 
nego oprogramowania. Doskonale na- 
daje się do tego prosty i funkcjonalny 
programik o nazwie Rejestrator dźwię- 
ków. Znajduje się on w każdej edycji 
VVindows, dlatego nie będziesz miał 
żadnych problemów z jego zdobyciem. 
Zazwyczaj skrót do niego mieści się 
w menu _Start/Programy/Akceso- 
3-/5]29 


4|- Dźwięk - CZCU dźwięku 
Fik Edycje Efekty Ponoc 


| Pozycja: 
_ 18255 


ria/Rozrywka. Menu Rejestratora jest 
niezwykle proste. Umieszczone na dole 
przyciski pełnią identyczną funkcję jak 
te znajdujące się na odtwarzaczu CD. 
Wystarczy więc uruchomić ulubioną 
płytę lub plik mp3, a następnie wcisnąć 
we właściwym momencie przycisk 
oznaczony czerwonym kółkiem 
VYybrany dźwięk zapisujesz standardo- 
wo, korzystając z opcji Zapisz jako 
w menu Plik €£$. WW identyczny sposób 
możesz także zachować ulubione kwe- 
stie z filmów DVD czy telewizji (jeśli 
dysponujesz tunerem TV). 

Możesz także nagrać powitanie, wy- 

głaszane przez ciebie lub znajo- 
mych. Potrzebny ci będzie do tego mi- 
krofon. Po jego podłączeniu uruchom 
Rejestrator dźwięków, włącz nagrywa- 
nie, powiedz swoją kwestię, zapisz ją 
|... gotowe. Do nagrywania dźwięków 
możesz także używać dowolnego pro- 
gramu posiadającego taką opcję, np. 


POPADANIE W SCHEMATY 


Twórcy Windows przygotowali wła- 
se propozycje odgłosów systemo- 
wych i pogrupowali je w tzw. schematach 
— zestawach tematycznych, np. kosmos, 
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MZWSACY Sieci 


Format WAW nie jest tak po- 
EU AW ELEN LOW we [2 
EFA EU ALL<IEYA ETIC=NEC] 
w nim krotkie klipy audio, 
a nie całe utwory muzyczne. 
Jednak mimo to w Sieci 
znajdziesz wiele plików 
dźwiękowych, które sprawią 
ci dużo radości. Pamiętaj 
tez, że WAW nazywany jest 
inaczej formatem Microsoft 
Sound! 


A 


www.rmusica.atl 
shareware! 

Pod tym adresem znaj- 
dziesz sporą kolekcję 
programów do tworze- 
nia dzwięków oraz mu- 
zyki. Prawdziwy raj dla 
LOWA A ALI WNEH 


natura, itp. Jeśli nie masz ochoty na samo- 
dzielne ustawianie wszystkich dźwięków, 
możesz skorzystać ze standardowych sche- 
matów. W tym celu w podmenu Dźwięki 
rozwiń strzałeczką pole schematy e Oczy- 
wiście możesz także stworzyć dowolną 
liczbę własnych ustawień, np. na każdy 
dzień tygodnia inne. 

Przed przeprowadzeniem zmian zapisz 

obecne ustawienia, być może nie bę- 
dziesz ich już potrzebował, ale lepiej się za- 
bezpieczyć. Aby zapisać obecne ustawienia, 
wciśnij Zapisz jako a podaj nazwę * (np. 
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www.freebielist.com 
waysounds.htm 
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w formacie WAV? Pod 
adresem 
dziesz odnosniki do naj- 
lepszych stron www! 
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szy. Gdy już znajdziesz odpowiedni plik, 
zapamiętaj jego położenie <*. Uzbrojo- 
ny w taką wiedzę będziesz mógł przypi- 
sać go np. do uruchamiania Windows. 
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znajdującego się w komplecie ze ste- 
rownikami do karty muzycznej. 

|VVlasne dźwięki to fajna zabawa, 

a wiele przyjemniej pracuje się, słu- 
chając fragmentów ulubionej muzyki 
czy fajnych odgłosów niż standardo- 
wych dźwięków VVindows. Korzystając 
ze schematów, będziesz mógł ustawić 
kilka różnych układów, np. zależnie od 
tego, co chcesz robić przy komputerze, 
może to być schemat z rozśmieszający- 
mi lub poważnymi dźwiękami. 
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Mój schemat) i wciśnij OK. Teraz możesz 
już dowolnie modyfikować ustawienia. 
Kiedy uznasz, że wszystkie zdarzenia ma- 


ją odpowiednie dźwięki, ponownie 
wciśnij Zapisz jako i podaj inną nazwę 
schematu. Teraz, rozwijając pole $chema- 
ty, oprócz wcześniej obecnych nazw, 
otrzymasz do wyboru także własne 
ustawienia. Aby skasować określony 
Schemat, należy wybrać go z listy i wci- 
snąć przycisk Usuń 
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www.dailywav.com 


Tutaj codziennie znaj- 
w r4(-kyaljele) cS1-ACY 4 TZrA daj] 
odgłosów. Wsród nich 
są cytaty z filmów, wy- 
powiedzi sławnych lu- 
dzi i inne bajery. 
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Instalowanse/Udnstalowywarie Instalator systę 


Aby dodać kub usunąć jakiś składnik, zazna i 


oznacza, że tylko © sktać 


wycienioweane j 
obejrzeć zawartość sktadnika, kliknij przycisk ? 


Skradnki 

M] £; Kompozycje pulpiu 
Wi SBKomunikacja 

L] $ikKsiążka adiesowa 

m a Mulimedia 

w Lesie intemetowe 
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internecie możesz znależć mnóstwo 

interesujących infarmacji na niemal 

wszystkie tematy, jakie tylko zdołasz 
wymyślić. To zresztą każdy wie. Nie wszyscy 
jednak znają odpowiedź na pytanie, gdzie szu- 
kać wiadomości o samym Internecie, czyli 
o trendach i modach, jakie panują w Sieci. 
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www.kibice. pl 


ażdy rasowy kibic piłkarski zrobiłby 
wszystko dla swojego klubu. Jednak to 
„wszystko może oznaczać nieraz rzeczy 
bardzo różne. | tak — jedni biegają z kijami ba- 
seballowymi i rozbijają głowy kibicom przeciw- 
nych drużyn (stanowczo odradzamy), a inni 
robią coś pożytecznego — strony WWW. 
Internetowe strony futbolowe zawierają set- 
ki piłkarskich zdjęć, pełno na nich również filmi- 
ków z najładniejszymi akcjami, statystyk i ko- 
mentarzy. Internet jest także znakomitym miej- 
scem do prowadzenia pogaduszek. To tutaj 
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Taką witrynę, pod adresem www.ranking.pl, 
uruchomiła niedawno firma Gerinus, która 
przeprowadza badania na dwustu tysiącach in- 
ternautów. Właśnie tylu użytkowników Sieci 


odwiedza w każdym tygodniu strony tej firmy. | 
Obecnie na witrynie www.ranking.pl pre- | 


zeńtowane są informacje o popularności 


systemów operacyjnych oraz przeglą- 
darek. Dodatkowo znajdziesz tu wiado- | 


mości o najczęściej występujących 


rozdzielczościach, w jakich pracują | 


internauci. 


Odwiedzając tę stronę, dowiesz się | 


również, czy używasz popularnego 


sprzętu i oprogramowania,a może twój | 
komputer jest już nieco przestarzały. | 


Możesz ponadto zapisać się na listę ma- 
ilingową, dzięki czemu do twojej 


skrzynki będą trafiały najświeższe infor- 


macje o internetowych trendach. 


możesz całymi godzinami plotkować ze znajo- 
mmymi i wspólnie przeżywać mecze waszych pu- 
pili. Kto strzelił? WW której minucie? Z jakiej 
sytuacji? W'ww.kibice.pl to prawdziwy skarb 
każdego kibica. Znajdziesz tu obszerne relacje 
z ligowych boisk. Z działu „Frekwencja” do- 
wiesz się, ilu cyberfanów przyszło na poszcze- 
gólne mecze. VY dziale „Kibice” przeczytasz, 
z kim twój klub ma „kosę” (czyli jest w stanie 
wojny), a z kim ma „zgodę” (czyli kogo lubimy). 
, Ponadto na stronie zamieszczono ciekawe 
z artykuły, zdjęcia, pliki wideo i MP3. 

WW lnternecie można znaleźć wszystko, 
co jest związane z footballem. Nie można tylko 
| pograć w piłkę. Dlatego warto czasem wyjść 
na podwórko i rozegrać z kolegami 
prawdziwy mecz. 


wirtualnie. 


trona www.poznajkraj.pl to prawdziwy raj dla 
wszystkich miłośników turystyki, ale nie tylko 

dla nich. Również zagorzali domatorzy znajdą tu 
wiele interesujących materiałów. Nie trzeba wszak 
wybierać się na wycieczkę, aby rozkoszować się Uro- 
kami natury. Przecież wiele tras można przemierzyć 


Witryna Poznaj Kraj przygotowywana jest niezwy-  mieckiej oraz rosyjskiej). Wystarczy powiedzieć, że 
kle starannie przez bardzo kompetentny zespół. Nie podczas planowania podróży taka strona jest wprost 
sposób w kilku zdaniach opisać, co się tam znajduje, niezastąpiona. A jeżeli zajrzysz na nią przed lekcją 
ponieważ informacji i działów jest bez liku,i to w czte- geografii, na pewno nie pożałujesz. 
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reskówki spod 

znaku Dragon Ball 
odnoszą na całym 
świecie niesamowite suk- 

| cesy. Wielu zastanawia 
się, czemu ta historia, wy- 

| myślona przez Akiro 
| Toriyamę, jest taka wcią- 
| gająca. Pewnie sprawiają 
| to ciekawe i doskonale 
narysowane postaci, któ- 
re zamieszkują świat 

| Smoczych Kul. W Inter- 
necie aż rol się od stron 
poświęconych Dragon 
Ball. Znajduje się na nich 

| wszystko, co wiąże się 
z tym anime | można to 
przedstawić w postaci 
elektronicznej. Są więc 
wygaszacze, tapety oraz 
mnóstwo śmiesznych gadżetów. 
Na stronach można też zrobić 
małe zakupy, czy pogawędzić na 
czacie z jakąś bratnią duszą, 
która podobnie jak ty, przepada 
za anime. 
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rech wersjach językowych (polskiej, angielskiej, nie- 


serwisy internetowe 


yobraź sobie, że masz ochotę 
N posłuchać dobrego hip-hopu 
prosto z Nowego Jorku, a nie 
jesteś akurat w USA i przed twoim do- 
mem nie stoi antena wysokości Pałacu 
Kultury. Co robić? To bardzo proste. 
Wejdź do Sieci. 
Najlepsze odbiorniki radiowe wyposa- 
żone w skomplikowane układy anteno- 


z Siecią, masz w zasięgu ręki (a właści- 
wie: myszki) tysiące tych stacji. 

MVitryna www.internetradiolistcom 
zawiera całe mnóstwo odnośników do 
przeróżnych stacji radiowych z całego 
świata. Możesz zatem siedzieć sobie wy- 
godnie w fotelu przed swoim PC,a z gło- 
śników dobiegać będzie twoja ulubiona 
muzyka, np. wprost z Alaski lub innego 
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we mogą odbierać do kilkudziesięciu 
stacji radiowych FM z promienia około 
200 km. To stanowczo za mało, wziąwszy 
pod uwagę, że dysponując komputerem 
i odpowiednio żwawym połączeniem 


adlegiego miejsca. 

Niestety, abyś mógł w pełni 
rozkoszować się interneto- 
wym radiem, potrzebujesz 
szybkiego łącza. 
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olska Internetowa Strona Komunistycz- 

na to swoiste wirtualne muzeum minio- 

nego ustroju. Znajdują się tu biografie 
| przemówienia przywódców partyjnych, 
historia komunizmu, galeria obrazów socreali- 
stycznych oraz [MP3 z pieśniami i przemówie- 
niami Lenina, Gomułki oraz innych luminarzy 
systemu. Strona ma charakter historyczny 
i rozczaruje się ten, kto myśli, że znajdzie tutaj 
jakieś aktualne manifesty lub odezwy, wzywa- 
jące do obalenia rządu czy do zaprowadzenia 


nowego „ładu” społecznego. Witryna, oprócz | 
| wiadomości typowo historycznych, zawiera | 


także sporą dawkę materialów humorystycz- 


nych. ukazujących komunizm i socjalizm | 


w krzywym zwierciadle. Przed lekcją z historii 


— pozycja obowiązkowa. Internuto, pamiętaj: | 
| INasza walka jest słuszna, zwycięstwo 


będzie nasze! 


sajioAnj | 


5 | 


= 


AISI 


SSzyKOWia jest u nas bardzo 


= blicę z obręczą i młodych ludzi, których 

|. największym marzeniem jest zagranie 

, u boku gwiazd NBA — najlepszej li- FE 

gi koszykowej na świecie. Nie każdy FEE 

ma jednak wystarczająco dużo wy- 

7 trwałości i, oczywiście, talentu, aby do- 
_ ścignąć najwspanialszych. 

R WV takim wypadku nie pozostaje nic in- 

H nego, jak zasiąść przed komputerem i wy- 

stukać na klawiaturze www.nba.com, aby RZN 

| / śledzić i podpatrywać zagrania mistrzów |REE 

= (a można się od nich wiele nauczyć). Ponad- [Ę 
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jwww.encyklopedia.wp. PIĄ 


ikogo nie trzeba chyba przekonywać, że 
lepiej wiedzieć więcej niż mniej, a do zdo- " „ 38 
1 bywania informacji najlepiej nadają się | ika > A 34 4 : 
encyklopedie. | ; gą: 
Wirtualna Polska uruchomiła niedawno serwis 
| umożliwiający internautom dostęp do ponad 80 
tys. hase! opracowanych przez VWydawnictwo 
| Naukowe PWN. Z wirtualnej encyklope- 
dii można skorzystać pod adresem: 
www.encyklopedia.wp.pl. s3 | Ram | 
Konstruktorzy witryny postarali się "UNP 27 PoE 
aby żaden użytkownik MOZ TEGOŻ KSK a 
na stronie. Vwymyślono 
więc quiz „Sprawdź się”, | |» 
w którym każdy może == i | = 
przetestować swoją wie- 
dzę. Encyklopedię spryt- 
nie połączono z innymi 
serwisami WVP. Odnośniki 
„Polecamy i „Zobacz sa wana Bac | wara ów 
a Co) przeniosą | 280: waży Y NH AO ADEL PTO, 
cię do przepastnych zaso- |FF<="zgmET""""" 
bów. Niedługo do serwi- KRES 
jsu zostanie dodana 
EWOCAEJCTA - o da W 
kanych haseł. Warto tu EZ SajE ARE NA NY IO W 
często zagładać. Z 
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nych plików do ściągnięcia, którymi możesz póź- 
niej szpanować przed znajomymi. A póki co, nie 
ustawaj w treningach, być może kiedyś i o tobie 
napiszą na stronie www.nba.com. 


popularna. Niemal na każdym 
podwórku można znaleźć ta- 
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wiadomości z ligowych bolsk i informacje 
e zawodnikach. Nie trzeba chyba dodawać, [ES 
że w witrynie znajdziesz również wiele faj- | 
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Zbliża się sezon wycieczek. 
Pora kupić plecaki 
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WET: 


większym atutem komp 
połączyć w sieć | 
ry. Najłatwiejszym i dość tanim 


mputerów jest to, 


i grać z kumplami 


SYNTENNZESZNYCSZEOCYZWCEBECSIYUNE 
WOZEYNENENZZALCIENSKEG FETMETYZ| 


czytaj dokładnie, czym jest LAN, 
m jak się nim połączyć i jak później 
świetnie się bawić, 


74 anim zaczniesz giercować, prze- 


2) Co to właściwie jest LAN-Party 
LAN-Party to zabawa as na 
grze w jedną z gier wieloosobowych 


za pośrednictwem sieci lokalnej. 


2 Co jesł potrzebne do gry? 
Przede wszystkim musisz mieć kom- 
puter PC z kartą sieciową i odpo- 
wiednim oprogramowaniem oraz grę 
z trybem mulcipiayer. 


Ż lie maksymalnie osób może uczest- 
niczyć w LAN-Party? 

To załeży od wielkości sieci. Zazwy- 
czaj jest to kilka osób, ale zdarzają się 
sesje. w których uczestniczy na przy- 
kład 20 graczy. Często organizowane 
są również turnieje dla „zawodow- 
ców”, wtedy w szranki staje nawet 
500 graczy. 


er jest potrzebny, aby 


Sama sieć nie jest bardzo wymagająca. 
Aby się połączyć, wystarczy nawet 
Pentium 200 i 32 MB RAM. Wysokie 
wymagania stawiają natomiast nowo- 
czesne, trójwymiarowe gry akcji. Aby 
swobodnie hasać po lokacjach UNRE- 
AL TOURNAMENT, potrzebna jest 
już maszyna z Pentium Il, wydajnym 
akceleratorem graficznym i co naj- 
mniej 128 MB RAM. Bez względu na 
to. jakiego komputera używasz, 
musisz również mieć kartę sieciową, 
na przykład 100 Mbitów Fast Ether- 
net. Jeżeli chcesz założyć własną sieć, 
aprócz komputera będziesz potrze- 
bował również huba (o sprzęcie 
poczytasz więcej na następnych stro- 


LAN-Party: pytania i odpowiedzi 


Szczególnym rodzajem LAN-Party są 
wszelkiego rodzaju turnieje organizo- 
wane zazwyczaj w dużych halach. 


2 Co powinienem ze sobą zabrać na 


| AH "Bari pó 
j rty : 


jeżeli idziesz w miejsce, gdzie jest już 
sprzęt, to nie musisz taszczyć kompu- 
tera i monitora. VWystarczy, że weż- 
miesz ze sobą ulubioną mysz, klawia- 
turę lub pada oraz słuchawki. Gdy szy- 
kuje się dłuższe posiedzenie, warto 
zabrać ze sobą coś do jedzenia i picia. 


2) Jak długo może trwać jedna sesja 
LAN-Party? 

Wszystko zależy od wytrzymałości 
twojej i twoich znajomych. Najlepsza 
zabawa jest podczas nocnych nasiadó- 
wek przed komputerem. Cała noc to 
wystarczająco długo, aby nagrać się da 
woli. Zdarzają się jednak sesje dwu- 
lub trzydniowe, zwłaszcza jeżeli gra 
jest interesująca. Pamiętaj jednak, że 
zbyt długa zabawa z komputerem jest 
szkodliwa dla zdrowia! 


Wkiadamy Karię: i 


dać do komputera, musisz zdecy- 
dować, jaki standard okablowania 
wybrać. Do wyboru masz okablowa- 
nie typu BNC (starsze i wolniejsze 
rozwiązanie, ale za to tańsze) oraz 
„skrętkę” (nowsze, szybsze, ale 
niestety droższe ze względu na ko- 
nieczność zakupu większej ilości kabla 
i huba). O zaletach 


43 zaczniesz cokolwiek wkła- 


żesz zorganizo- 
wać sam w do- 
mu (jeżeli masz 
oczywiście od- 
powiednio duży 
pokój i wyrozu- 
miatych radzi- 
ców) lub wziąć 
udział w zabawie or- 
ganizowanej przez kogoś 
innego, na przykład w ka- 
fejce internetowej. 
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AE 
Sesja LĄN-Party to 
wspaniała zabawa. 
Może w nich brać 
udział kilka osób, ale są | 
i takie dla 500 graczy 


i wadach obu tych rozwiązań 
pisaliśmy już w CLICK! nr 8-9/2001 
na str. 55. 

Do giercowania zdecydowanie lepiej 
nadaje się sieć oparta na „skrętce , po- 
nieważ ma ona przepustowość rzędu 
100 Mbitówis (tzw. Fast Ethernet), a ta- 
kie prędkości konieczne są przy połą- 
czeniu kilkudziesięciu komputerów 
i zabawie w nowe, bardzo pamięciożer- 
ne gry. Sposób podłączenia opiszemy 
na tym przykładzie. 

Wiożenie i odpowiednie skonfigura- 
wanie Karty sieciowej nie jest zadaniem 
trudnym. Każdy, nawet początkujący 
użytkownik, może to zrobić samodziel- 
nie. Jeżeli będziesz postępował zgodnie 
ze wskazówkami, nie powinno ci to 
zająć więcej niż 10 minut. 

No to zaczynamy. 

% Najpierw odłącz komputer od sieci 
i powyciągaj wszystkie kable znajdujące 
się z tyłu obudowy (zapamiętaj jak były 
podłączone). 

% Zanim zaczniesz odkręcać pokry- 
wy, powinieneś uziemić (pozbyć się 

ładunków elektrycznych, które 
mogą uszkodzić rmaszynę) siebie 
i komputer. VWV tym celu należy 
dotknąć np. kaloryfera. 

%.Po zdjęciu pokryw musisz 

wiożyć kartę do wolnego slo- 


Zabaw się na LAN-ie, CZY 


k 


ta PCI 65 na płycie giównej, przykręcić 
kartę do obudowy i założyć z powro- 
tem pokrywy. 

$% Teraz wystarczy połączyć kartę 
sieciową z hubem ©) i gotowe. 


Kartę 
eLIF4 
umieścić 
w wolnym 
slocie na 
plycie 
głównej 


| pamięc > KEŁETECI 


| Zamontowanie karty sieciowej wcale nie 
jest takię trudne... 


Wtyk Rf45 przypomina do złudzenia ten 
od telefonu. [est jednak większy! 


Aby połączyć ze sobą kilkanaście kompute- 


rów musisz użyć huba 


O rany, znowu mnie 
ścigoją! Chyba 

odpalę im jakąś rakietę 
| będzie po sprawie 


aKarty sieciowe z wyjściami R.J45 — Koszt: 
od 50 zł do 200 zł. 
| *Hub, czyli koncentrator. To urządzenie 
| jest niezbędne do rozdzielania sygnalu 
| pomiędzy wiele komputerów. Naiprostszy 
hub to wydatek rzędu 300 zł, bardzo 
zaawansowane urządzenia kosztują nawet 
kilka tysięcy złotych. 
| *Kable i wtyczki RJ45 — koszt: 1-2 zt/metr. 


ekKabel-skrętka — kabel przypominający | 
| przewód telefoniczny, tyle ze jest CO 
| grubszy i ma więcej przewodów. 

eMbit — jednostka określająca szybkość | 
j przesyłania danych. Jeden Mbit to 1024 | 
| kbit. Najczęściej karty pracują z prędkością | 
| I 10 lub 100 Mbitówis. 

i sEthemet — to nic innego, jak sieć kompu- | 
| terowa o określonym standardzie okablo- | 
jwania i sposobie łączenia urządzeń. 
| W chwili obecnej Ethernet ma przepusto- | 
| wość 10 Mbitów/s, a Fast Eihemet 100] 
/ Mbitówis. | 
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Instalowanie oprogramowania 


y Klierż sieci Mictósot Notmocka 
j: | Alęd Teeyn AT -i -2860TX [02] Fast Etheinet Adzpitze 
Prdokór TCPAP 

 - Prolakół zgadry z IPUSEM 
p Udostępnianie pięów | drukarek w nięcioch Miesosoft Tej | 


Po zamontowaniu karty 
musisz jeszcze doinstalo- 
wać sterowniki i zmienić 
niektóre opcje 


nia potrzebnego do połą- | 
czenia komputerów 
w sieć nie powinna nastręczyć nikomu 
żadnych trudności. Wszystkie potrzeb- 
ne pliki znajdziesz na płycie z Windows. 


SF, jm my w 
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Kiedy zamontujesz kartę w kompute- 
rze, VWindows wykryje ją podczas 
pierwszego uruchamiania i będzie 
chciał zainstalować niezbędne sterow- 
niki. WVystarczy, że podasz mu ścieżkę 
dostępu do katalogu, w którym znajdu- 
ją się odpowiednie pliki (na płycie lub 
dyskietce dołączonej do karty). 

Windows powinien automatycznie 
zainstalować odpowiednie protokoły, 
ale warta sprawdzić, czy zrobił to 
dobrze i, w razie czego, poprawić. 

Y/ W Panelu sterowania wybierz ikonę 
„sieć” i sprawdź, czy zainstalowane są 
następujące elementy: Klient Sieci 
Microsoft Networks, Protokół TCP/IP, 
Protokół IPX/SPX oraz twoja karta 
sieciowa 6). 

Y/ Jeżeli któryś z wymienionych ele- 
mentów nie znajduje się na liście, 
musisz doinstalować go ręcznie. W tym 
celu wybierasz opcję „Dodaj” i znajdź 
odpowiednie komponenty na liście ©) 
(producentem protokołów jest 
Microsoft). 

” Jeżeli wszystkie elementy są już na 
swoich miejscach, możesz zrestarto- 
wać komputer. 


| nstalacja oprogramowa- 
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Komputery w sieci rozpoznają się 
zwykle przy pomocy adresów IP. Każdy 
PC musi mieć >. niepowtarzalny nu- 
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Pratckó aut jęcykier=" odprayk zat kięskią Aleg ią 
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, kkóry chcesz zanutalować, A NAS nie kod 


merek, Dla prywatnych sieci lokalnych 
adresy zaczynają się od 192.168.0.0, 
a Kkofńiczą na 192.168.255.255 (jest ich 
65 tys.). 

w Aby skonfigurować numer IP. za- 
znacz „Protokół TCPMP”, a następnie 
wybierz jego „WVłaściwości”. W polu 


„Adres IP” © wpisz dowolny numer 
mieszczący się w zakresie przydzielo- 
nym dla sieci prywatnych, a w polu 
„Maska podsieci” wpisz 255.255.0.0 ©. 
Następnie zajrzyj do zakładki „Kon- 
figuracja DNS” i sprawdź, czy DNS jest 
wyłączone. Zajrzyj również do „Konfi- 
guracji WINS” i upewnij się, że rozpo- 
znawanie WINS jest także wyłączone. 
Konfiguracje IP możesz sprawdzać 
programem  Winipcfg  (Start/Uru- 
gaci waż: 
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Aby w pełni cieszyć się możliwościa- 
mi sieci lokalnej, musisz skonfigurować 
grupy robocze. Jest to ważne, jeżeli 
chcesz wymieniać się plikami z kolega- 
mi lub korzystać ze wspólnej drukarki. 

VV tym celu wybierz opcję „Doadaj , 
zaznacz „Usługa” i wybierz „Udostęp- 
nianie plików i drukarek w sieci 
Microsoft Networks”. 

Teraz trzeba ustalić grupę roboczą, 
która musi być taka sama dla wszyst- 
kich komputerów, oraz nazwę kompu- 
tera 60 (każdy wpis powinien być inny). 

Po ponownym uruchomieniu kom- 
putera możesz już przekazywać pliki 
i drukować na wspólnej drukarce. 


Kenfguecja: keniyfikacja | Korela dztąci | 


Spiem Wndoliż wykoczpst ęa pońiższe nior=acje do 
Ę deryk acz kompie w zeci Wp nazwę Loga | 
kozpężeja, grupą roboczą. w klóraj będze pescowaś 
i kadźki opis kompużera. 
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Fumikcce 
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ardzo przydatne podczas zabawy są słuchaw- 


ki (najlepiej od razu z wbudowanym mikro- 
fonem). Dzięki takiemu zestawowi będziesz 
mógł porozumiewać się z innymi graczami 
i wieczorem nie zdenerwujesz sąsiadów odgło- 
sami morderczej walki. 
Cena: od 30 zł 


zyl d | Zi DLLL ilając 

N=* ie wolno zapomnieć, 3 że e pomimo całej 
swojej „inteligencji” komputer to tylko 

zwykła maszyna zasilana prądem z gniazdka. 

AA urządzenia elektryczne mają to do siebie, że 

są bardzo czułe na wszelkiego rodzaju skoki 

napięcia. Aby zapobiec poważnym awariom, 

komputer należy podiączyć do sieci przez spe- 

cjalną szynę zasilającą. VV razie jakiegoś uszko- 

dzenia tatwiej i taniej wymienić bezpiecznik 

w szynie niż płytę główną lub procesor. 

Cena: ok. 60 zł 
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brew pozorom gra na komputerze to czynność bardzo 
męcząca. INajciężej podczas sesji pracują twoje dłonie 

i nadgarstki. Aby ulżyć im w cierpieniu, nie żałuj kilku groszy na 

specjalną, wyprofilowaną podkładkę pod mysz. Ręka nie będzie 

się tak męczyć, gra stanie się przyjemniejsza i zdrowsza. 

Cena: od 60 zł 
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odstawowym narzędziem pracy i źródłem sukcesu 

każdego gracza jest odpowiednio dobrana mysz. Na tym 
elemencie „komputerowej konfekcji” nie warto oszczędzać. 
Najlepiej kupić solidną myszkę dobrego producenta 
(Logitech, Microsoft, A4 Tech), koniecznie ze serollem (taką 
galeczką da przewijania zawartości okien), a jeszcze lepiej 
bezprzewodową. Z takim sprzętem inne „szare myszki” 

3,nie mają szans. 


NIETO i JULDLUNL 
ie trzeba chyba nikogo przekonywać, że nie ma 
dobrej zabawy w komputerowe wyścigi 

samochodowe bez porządnej 

i solidnie zrobionej kierownicy. , 

Taka zabawka dostarczy ci 

o wiele więcej wrażeń niż 

jakakolwiek klawiatura 

czy mysz. Sam sprawdź. 

Cena: od 160 zł 

do 700 zł 
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S$: dobrze wiesz, jak denerwujący może być przewód klawiatury, który 
znajduje się zawsze tam, gdzie jest najmniej potrzebny, Całkiem łatwo 
o niego zaczepić. jest to tym bardziej niebezpieczne, jeżeli w zabawie uczest- 
niczy wiele osób. Najlepszym wyjściem w tej sytuacji jest kupno bezprzewo- 
dowej klawiatury, którą możesz ustawić prawie w każdym miejscu. 

Cena: od 180 zł 
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Video Outi ons 
| Video Modes 
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ród gry PFZ, że midcnalie wymagania to 
komputer z procesorem Pentium 133 MHz i 24 
MB RAM. To jednak za mało. Jeżeli myślisz o płyn- 
nej grze przy dobrej grafice, to musisz mieć co 
najmniej Pentium Il 300 MHz i 64 MB RAM. 
Nie obejdzie się również bez karty z akcele- 
ratorem grafiki 3D (co najmniej Riva TNT 

lub Voodoo) obsługującej OpenGL. 
Bardzo ważna jest również instala- 
cja najnowszych łatek (patchy), któ- 

re usprawniają grę. 


M 


anim przystąpisz do zabawy, upewnij się, że 

wszystko jest dobrze podłączone. Kable z jed- 
nej strony włożone są do huba 4P,a z drugiej je 
łączone z kartami sieciowymi w komputerach £ 
WWszystko jest porządnie zabezpieczone, w ten 
sposób, żeby w ferworze walki niczego nie zepsuć, 
Nie ma nic bardziej przykrego niż zerwanie połą- 
czenia lub, co gorsze, utrata zębów z powodu 
podlnięcia SĘ a leżący na na ziemi kabel. 


z u I 
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za ień 


figuracja sieżi 
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W Aby ustawić właściwości grafiki z menu głów- 
nego gry, wybierz opcję „Config/Video/Video Mo- 
de” i zaznacz odpowiednią wartość. Bardzo dobre 
efekty uzyskasz już przy rozdzielczości 1024x/68 
pikseli. Detale będą wtedy na tyle wyraziste, że za- 
bawa stanie się przyjemna. W opcji „Configj 
VideofVideo Options” możesz ustawić wielkość 
ekranu oraz właściwości wyświetlania kolorów. 


DArve 


Oper AL. 


9 Kolejny ważny krok to odpowiednie ustawie- 
nie klawiatury i myszki. Aby tego dokonać, należy 
wybrać opcję „Config/Controls” i tam skonfigu- 
rować przyciski tak, aby podczas gry wszystko 
było pod ręką. Oprócz kontrolerów odpowie- 
dzialnych .za chodzenie i strzelanie istotne są też 
te, które sterują skokiem, schylaniem się, czołga- 
niem oraz interakcją z ludźmi i przedmiotami. 
Jeżeli chcesz zmienić przypisanie klawiszy, to wy- 
starczy kliknąć na opcję, wybrać odpowiedni kla- 
wisz i potwierdzić Enterem. 


GPW menu „Config/Controls/ 
Advanced" możesz ustawić sobie 
celownik, dostosować szybkość 
myszy i inne potrzebne parametry. 


Game sounć wojume 


HEY suit.volume 


a] G/W menu „Config/Audio” usta- [8 
i wisz właściwości dźwięku. Jeżeli masz 
im = kartę dźwiękową wspierającą emisję || *E 
Io] dźwięku przestrzennego, to koniecz- [GER 
ISF= =. nie zaznacz odpowiednią opcję (Ena- EEE 
s=4 ble A3D, Enable EAX). z 


MIŻCCEJ 


Jeżeli wszystko jest gotowe i sprawdzone, 


nie pozostaje nie innego, jak zabrać się 
wreszcie za przygotowanie gry. | 


Gi: i kontrolery skonfigurowane. Pozostało jeszcze tylko utworzenie gry 

i konfiguracja własnego zawodnika. 

6) Z menu głównego wybierasz opcję „Play CS” a następnie 

| „LAN Games”. Na najmocniejszym komputerze utwórz nową 
grę („Create Game ), ustal nazwę („Server [Name ”), liczbę 

graczy, która może uczestniczyć w rozgrywce („Max Play- 

,ers”) oraz ewentualnie hasło dostępowe („Password”). 

| Następnie wybierasz mapę, wciskasz „OK” i gotowe. Z tym 

«komputerem będą łączyły się wszystkie pozostałe. 

Uwaga! Jeżeli masz do dyspozycji dodatkowy wolny komputer, 

na którym nie ma kto grać, możesz wybrać opcję „Dedicated 

Server”. VVtedy będzie on służył jako serwer | gra stanie się 

bardziej płynna. 

Po dokonaniu wszystkich ustawień uruchom grę i poczekaj, aż 

pozostali gracze się przyłączą. 


BETZEZE poem 
Custom Gan 5 7 
Viey 
How bo 
quit 
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©) Reszta graczy wybiera z menu opcję 
„Join Game”, a następnie z listy wskazuje 
serwer, na którym utworzyłeś grę. Jeżeli 
wszystko przebiegło bez problemów, 
możesz rozpocząć zabawę. 


| BCE | Gozo | 
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©) Aby gra była przejrzysta i poszczególni 
gracze mogli się fatwo rozpoznawać, każdy 
powinien ustawić sobie swoje wizerunki. 
Jeśli masz talent i cierpliwość, możesz sa- 
memu przygotować takie postacię. Dla le- 
niuchów dostępne są w Internecie krocie 
gotowych już postaci, które wystarczy ścią- 
gnąć. Do zmiany ustawień gracza służy 
opcja „Customize'”. 


53 


IPAYSPX 


| IPOUSFX 


IPZGSPAX 


WIELU 

Podczas gry bardzo przydatne są róż- 
nego rodzaju batoniki i wafelki (Mars, 
śnickers, Grzesiek itp.). Można je szyb- 
ko wchionąć w przerwach między 
rozgrywkami, nikomu przy tym nie 
przeszkadzając. Uważaj! Nie pobrudź 
myszki ani klawiatury czekoladą! 


Rodzaj: Strategia 
Liczba graczy 
korzystających 
z jednego CD: 1 
Maksymalna 


m 


Zanim 7ac 


xl ED = 1: 
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Zanim ZdU kę 


COUNTER STRIKE « to gra wie- 


*] liczba graczy: 8 
| Protokół: TCPIF, 


Rodzaj: VVyścigi 
Liczba graczy 

korzystających 
z jednego CD: 1 
Maksymalna 
liczba graczy: 
Protokół: TCPAF, 


loosobowa, ale zanim przystą- 
pisz do rozgrywki, możesz 
potrenować wykonywanie pod- 


rów w trybie dla jednego 
gracza. WW tym celu w menu 
głównym wybierz opcję „Ira- 
ining'. Postępuj zgodnie ze 
wskazówkami lektora i napisami 
pojawiającymi się na monitorze. 
WY trybie treningowym masz do 
wykonania kilka prostych misji, 
z którymi powinieneś szybko się 
uporać. Pamiętaj także, że 
w zabawie wieloosobowej obo- 
wiązują pewne zasady. Nie moż- 


stawowych czynności i manew- 


Rodzaj: Strategia 
Liczba graczy ko- 
pz 

z jednego CD: 8 
Maksymalna licz- 
ba graczy:8 © 
Protokół: IPX/SPX 


Rodzaj: Strzelanka 
Liczba graczy 
korzystających 

z jednego CD: 32 
Maksymalna 
liczba graczy: 32 
Protokół: TCEAF, 


w rozrywce. 


Diablo Il 
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lać da wisia 
Zawsze 5rzyca się jakiś napój energe- 
tyczny w puszce. Podczas walki żołnie- 
rze potrzebują przecież pokrzepienia. 
Polecamy więc Isostary i inne RedBul- 
le. Zeby zbyt szybko nie zmarzył cię 
sen, możesz napić się odrobinkę ciepłej 
kawy. Nic tak nie stawia na nogi. 


na np. spędzić całej zabawy na 
strzelaniu z dachu do przeciwni- 
ków. Trzeba brać czynny udział 


Rodzaj: RPG 
Liczba graczy 
korzystających 

z jednego CD: 1 
Maksymalna 
liczba graczy: 8 
Protokół: TCP/IP 


Po kilkugodzinnej walce atmosfera 
w pokoju graczy jest, delikatnie rzecz uj- 
mując, ciężka. Warto więc przed, po 
| w przerwach dobrze przewietrzyć po- 
kój. Przyda się też jakiś odświeżacz po- 
wietrza w sprayu lub przynajmniej 
dezodorant dla graczy. 

Chociaż, jak mówi przysłowie: „Od 
smrodu jeszcze nikt nie umarł, a mróz 
armię Napoleona wytępił . 


> ) 
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Przenośny zestaw do spania 
Nawet najdłuższa sesja sieciowa musi się 
kiedyś skończyć. Wszyscy są po niej tak 
zmęczeni, że od razu położyliby się do tóżek. 
VV takim przypadku niezastąpiony jest śpi- 
wór i karimata. 
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Ostatnie chwile 
przed rozpoczęciem 
zabawy. Wtedy 

nie będzie już dla 
nikogo litości 


Zabawa w grę A= 
sieciową to ciężka k 
praca. Potem nie 

ma sily szukać łóżka 


A może by tak w | 


Granie w sieci lokalnej jest bardzo fajne, 
ale, niestety, niedostępne dla wszystkich. lnych h 
Często zdarza się tak, że brakuje partne=- eta ig PRE ojc i : 
rów do zabawy. Co wtedy robić? No cóż, <3Po dwukrotnym kliknięciu (lub wybraniu 
pozostaje jeszcze Internet. Tu również „Join Game”) i odczekaniu kilku chwil potrzeb- 
można grać na całego. nych na połączenie i sprowadzenie wszystkich 
niezbędnych uaktualnień możesz grać. 


USAF 
= 


Uwaga! Niektóre opcje zabawy potrzebują 


Aby sieć działała poprawnie, trzeba | 


„zia u rzeDa Internet to prawdziwy raj dla gracza. Z pewno- _ 6Listę polskich serwerów COUNTER STRI- 
PR | idm dy; w odpowiedni sposób „zacisnąć” ścią znajdziesz tu godnych siebie przeciwników.  KE'a znajdziesz w Internecie np. pod adresem: 
"SEE = OP 4 wtyczki na kablach. W tym celu nale- | www.counter-strike.pliserwery.shtml 


ży poslużyć się profesjonalnym | 
narzędziem, czyli tzw. zaCiskarką. 
Pamiętaj, żeby przed zaciskiem zało- | 
żyć plastikową osłonkę ©, Każdy 
drut ma swój kolor, więc isioine 
jest, aby zacisnąć je w odpowied- 
niej kolejności (trzymając: styctu 

"RE o Luk sj. 1 i 


mhzlenrni fs niny 
MYKOWA SO ERYK 


jak się połączyć? 

£DVV menu głównym wybierasz opcję „Play 
C$S/Internet Games”. Teraz komputer wyszuka 
dla ciebie wszystkie gry, jakie odbywają się ak- 
tualnie w Internecie. Może to trochę potrwać, 
musisz zatem uzbroić się w cierpliwość. 

©) Teraz wybierz z listy jakiś serwer: Przy wy- 
borze powinieneś kierować się jakością połą- 
czenia. WW przypadku COUNTER STRIKE pięć 
punktów to minimum. 

©) Zanim przyłączysz się do zabawy, sprawdź 
dokładnie, jaki rodzaj rozgrywki jest prowa- 
dzony na danym serwerze (np. zwykła walka, 
rozgrywka drużynowa itp.). 
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zhłu © h Moe are 0d lewej stromy] 
biało-pomarańczowy, poma- 
rańiczowy, biało-zielony, nie- 
bieski, biało-niebieski, zielony, 
__ biało-brązowy, brązowy. 

Jest to jeden ze stosowa- 


nych standardów na świecie. 


manzałkam Mlmiism 


F — 


Rf Sieci istnieje mnóstwo stron o COUNTER STRIKE. Moż- 
| na znaleźć na nich wiele pomocnych informacji, plików 
do ściągnięcia, porad i innych ciekawostek. Najważniejsze są 
chyba patche (czyli poprawki), których COUNTER STRIKE 
doczekał się wyjątkowo dużo. Wielkim powodzeniem cieszą 
, się również dodatkowe mapy i wizerunki postaci. Dzięki Sieci 
| z pewnością znajdziesz coś niepowtarzalnego, czym zadziwisz 
| znajomych. 

| Oto kilka adresów, które warto odwiedzić: 

| w'swoją przygodę z tą niesamowitą grą możesz rozpocząć 
od wizyty na chyba najlepszej polskiej stronie COUNTER 
STRIKE: www.counter-strike.pl 


, skm fajnym programem, przydatnym wszystkim ma- 
niakom FPP, jest GameSpy 3D (www.gamespy3d.com). 
VVyszuka on dla ciebie miejsca w Internecie, gdzie można 
bawić się w strzelanki bądź inne gatunki gier (GameSpy 
3D znajdzie nie tylko serwery COUNTER STRIKE). Wy- 
starczy wybrać grę, poszukać znajomych i można szaleć, 
ile dusza zapragnie. |eśli lubisz takie gry jak BAL- 
DUR'S GATE, HALF-LIFE, DEUS EX, SOLDIER OF FOR- 
TUNE itp., to musisz mieć GameSpy 3D. 


v jeżeli to ci nie wystarczy, to zapraszamy na jeden z zagra- | Stań EE EE 

Mine nicznych serwisów: www.counter--strike.net (oficjalna strona Boa. | Zzminiiom zz 

| zy słodkie- ; CS) lub http://csnation.counter-strike.net (bardzo dobra). | |ke o |gzzezm” RA 
IE = | Z 
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| i dzbanek 
| kawy to 
dozwolony 
doping pod- 
czds 
nocnej roz- 
grywki 
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* | Kajtek i Koko , w kłopotach. Tym 


m „r— 


| Z Aa Y yzolRy WAWA Trasa] = | razem sprawa 
sa Swe 1354453) ok poczęli dobre _Er9YR8 ISBN. (roo) BOJE LE 
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ych dwóch niesfornych i nierozłącz-  lazkom dwójka przyjaciół równie często 
| nych przyjaciót-marynarzy wystąpi- _ wychodziła z opałów, co się w nie pako- 
BH ło w rekordowej, jak na polskie wała. Niezwykłe wynalazki profesora 
warunki, liczbie rysunkowych historyjek _ (należy pamiętać, że zostały wymyślone 
(cztery tysiące odcinków ukazujących przez autora ponad trzydzieści lat temu) 
się przez czternaście lat), po- przypominają dzisiaj bardziej pralki 
wołanych do życia przez 7 i lodówki niż zaawansowany sprzęt 
scenarzystę i rysownika |a- elektroniczny. Jednak potężne 
nusza Christę. Początkowa „Kkomputery” z mnóstwem mruga- 
niezwykłe perypetie jacych lampek spełniają tak niesa- 
przeżywał sam Kajtek, mowite funkcje, że chyba i dzisiaj 
jednak wkrótce na sta- | sprawdzałyby się doskonale, nieza- 
łe dołączył do niego N- leżnie od swych archaicznych 
Koko — najwierniejszy to- AR kształtów. 

warzysz, będący zresztą jego |$ 4 Kajtek i Koko, którzy są ma- 
zupełnym przeciwieństwem. rynarzami, przeżywają swoje 
Kiedy gruby i niezdarny Koko Hy przygody na morzach i lądach a M 
w kazdych możliwych warun- całego świata. | tak rozwiązują g, SIE. 

| 


kach pakuję siebie i swoich zagadkę Latającego Holendra, 
przyjaciół w „kosmiczne” kło- walczą ze współczesnymi | 
poty, do akcji wkracza Kajtek. | piratami i  przemytnikami, |; © 
Dzięki swojej odwadze, inteligen- a także poszukują skarbów | 
cji oraz szlachetności wyciąga w powojennych bunkrach. ich [| 
wszystkich z tych tarapatów. perypetie rozgrywają się |" 
Dzięki temu nikt nie ponosi naj- także w miejscach i okolicz- 
mniejszego uszczerbku na zdro- nościach mniej zbadanych 
wiu. Jednak Koko nie jest tylko przez naukowców: bohatero- 
fajtapą i tchórzem, w krytycz- EATMOEREO wie trafiają do krainy baśni, 
nych sytuacjach staje na wysoko- FANESOLCCWN poznają czasy średniowiecza, 
ści zadania | wykorzystuje swój " a nawet przenoszą się w od- 
główny atut, jakim jest siła fizyczna. Ma  ległe przestrzenie kosmiczne. Najdłuż- 
przy tym dobre serce i jest w stanie sza i ostatnia ich przygoda („Kajtek 
poświęcić wszystko dla swojego przyja: i Koko w kosmosie”) znana była do tej 
ciela. Kajtek z kolei bywa nieznośnie pory jedynie z odcinków drukowanych 
przemądrzały, ale jedynie do momentu, codziennie w gazecie trzydzieści lat te- 
kiedy uświadomi sobie, że z najgroźniej- _ mu. Dopiero teraz ukazuje się w formie 
szych tarapatów może się wydostać tyl- oddzielnego albumu. Jednak ta historia 
ko ze swoim kumplem. nie straciła wraz z upływem czasu nic ze 
Inicjatorem większości przygód Kajtka swego uroku, wręcz przeciwnie: jest 
* oraz Koka jest profesor Kosmosik i to równie zabawna jak kiedyś. Co więcej, 
dzięki jego wyna- możesz pośmiać się również z tego, jak 
wtedy przedstawiano komputery i inne 
„wysoko zaawansowane” technologie. 
Po zakończeniu przygód Kajtka i Koka, 
Janusz Christa, chcąc zupełnie 
zmienić klimat, zaczął two- 
rzyć przygody dwóch 
średniowiecznych ! 
wojów — Kajka i Koko- 
sza, bardzo przypomi- 
nających (również 
z wyglądu) mary- 2 Ro gr" 
narzy. Okazuje A, 3 PRE Re CORE SCIAN = ———— | 
się, że Kajtek Nan zł. z - sta od wpędzania <= 
i Kokosz są | ŻW NA —REREAMIA 
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No i kto teraz zajmie się 
| tym miłym potworkiem? 


Zaden z bohaterów nie 
nadaje się na tatusia 


u. w wał 
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Tekst: Marcin „Qłak” Kułakowski 


się już trochę z poprzedniego filmu 


5 okemony... Czy jest jeszcze na świe- 


cie ktoś, kto nie słyszał o tych prze- 
miłych skądinąd stworzeniach? Czy 
jest ktoś taki na planecie Ziemia! INa, 
śmiało, proszę podnieść rączkę. Nie 
widzę... Milusie i bardzo kolorowe zwier- 
zaczki zalęgły się w prawie każdym 
zakątku naszego globu. Grają w filmach, 
dostarczają rozrywki miłośnikom gier 
konsolowych, rózpychają się na kubecz- 
kach, breloczkach, koszulkach i w ogóle na 
wszystkim, na czym jest kawałek wolnej 
przestrzeni i można tam upchnąć Poke- 
mona. Nic dziwnego, że bez problemu 
zawładnęły też wyobraźnią dzieci i mło- 
dzieży na całym świecie. Są dobre do za- 
bawy, a do tego przynoszą baaardzo 
pokaźne zyski swoim ojcom z firmy INin- 


FE iión, 


tendo oraz wszystkim, którzy chcą mieć 
coś wspólnęgo z ich wytwarzaniem. Nie 
ma się więc co dziwić, że i twórcy filmów 
ulegli urokowi Pokemonów. VW Stanach 
Zjednoczonych na ekrany kin wchodzi 
właśnie „Pokemon. Film Trzeci”. W na- 
szym kraju triumfalny pochód przez sale 
kinowe rozpoczyna „Pokemon 2. Uwierz 
w swoją siłę”. Nie ucichła jeszcze wrzawa, 


jaka miała miejsce podczas wyświetlania i 


pierwszego z tej serii < 
filmu - fabularnego, 
a już miłośnicy =__ © 
stworków muszą szyko- 
wać się na kolejną wyprawę | 
do kina. Tej pozycji nie sposób | 
przecież nie obejrzeć. Nowe 
przygody czas zacząć! 

Świat, w którym żyją Poke- 
mony, znów jest zagrożony. 
Tajemnicze | przerażające 
niebezpieczeństwo nadciąga A 
wielkimi krokami i tylko Ash 
Ketchum wraz ze swoją gromadką może 
mu się przeciwstawić... Ale nowe zadanie 
będzie wymagało od niego użycia całej si- 
ły i odwagi, jakie posiada. Chłopiec wie już 
przecież, że czasami tylko jedna osoba 


| 
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ZNISZYJEWNINNAE 


może zagrozić światu... 
A wszystko zaczyna się, gdy 
potężny sztorm porywa 
Asha i jego przyjaciół, by na- 
stępnie rzucić ich na brzeg 
wyspy Shamouti. Jej miesz- 
kańcy organizują, jak co ro- 
ku, festiwal i proponują 
chłopcu udział w nim 
w roli głównego aktora. 
Podczas uroczystości 
odgrywana jest legenda 
e pochodzeniu trzech 
| mitycznych  Pokemo- 
nów: Moltresa, Zapdosa 
iArticunio. Odpowiadają 
ane żywiołom ognia, światła i lodu. 
Gdy doszło do kłótni między nimi, 
równowaga w świecie została 
| zachwiana. Musi znaleźć się śmiałek, 
4 który wykona zadanie i uchroni 
- Ziemię przed zagładą. Zgadnij, kto 

nim będzie... 

Film składa się z dwóch części: glównej 
opowiadającej o przygodach Asha i zaty- 
tutowanej „The Power of One” oraz 22- 
minutowej animacji pt „Pikachus Rescue 
Adventure , w którym Pakemony relak- 


ta 


| A 


Dwaj wielcy przyjaciele — Ash i jego najwierniejszy ZPL ZEEFTEM stają ra- 
mię w ramię do walki i znów odnoszą wielkie zwycięstwo. W jedności sila? | 
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Nowy film to nowe przygody, a takie nowe postacie. Tyl- 
ko problemy wciąż te same. Irzeba walczyć o lepszy świat 


sują się w rajskim lesie. Oj, też by się tak 
chciało... Jedną z czołowych postaci jest 
Lugia, legendarny Pakemon, który pomo- 
że Ashowi przywrócić równowagę 
w świecie, oraz Slowking, strażnik od- 
wiecznej legendy. Pojawią się także 
Hoothaot, Bellossom, Ladyba oraz Elekid. 
VVWszystkie poznałeś podczas gry w PO- 
KEMONA ZŁOTEGO i SREBRNEGO. 
Czy film powtórzy sukces swego 
poprzednika! © tym zadecydujecie już 
wy, widzowie. 


TEETYRZTZYEA Jest tak pyzaty i roz 


koszny, że nie zmieścił się w kadrze! 


WWW. DZEIREMOWIE CUM 
OLONAELERL TY 
mują i dalej z sukcesem kroczą | 
przez ekrany kin 
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Tekst: „Eeyore”; Zdjęcia: Warner Bros 
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to się robi w H [ollywood?_ 
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—ć © * Do ról niewysokich hobbitów za- 


Miłośnicy powieści fantasy uważają „Władcę 
Pierścieni” za swoistą biblię, którą wypada znać 
na pamięć. Nie należy się więc dziwić, że kolejnej 
próbie jej ekranizacji towarzyszy wiele emocji 


ewien hobbit imieniem Frodo 
P-=« w posiadanie magicznego 
pierścienia o tak olbrzymiej mocy, 
że gdyby wpadł on 

, w łapska niewłaści- 

wej osoby, ze świata 

pozostałyby tylko 

zgliszcza. Ognie odle- 

głej Góry Przeznacze- 

nia mogły zniszczyć 
świecidełko, więc mło- 
dzieniec po giębokim 
namyśle zdecydował się 
wyprawić w podróż. Dołą- 

czyli doń czarodziej Gandalf, 

elf Legolas, krasnolud Gimli, 
Aragorn, Pippin i Sam. Pełną 
niebezpieczeństw wyprawę 


Trylogia „VVładca pierścieni” uchodzi 
za najlepszą powieść 20X wieku. Jej twór- 
ca, John Ronald Reuel Tolkien, przyszedł 
na świat 3 stycznia 1892 r. w Bloemfon- 
tein w Afryce Południowej, gdzie praco- 
wali jego rodzice. Matka przyszłego 
pisarza źle znosiła upały, dlatego też pań- 
stwo Tolkien dość szybko wrócili do ro- 
dzinnej Anglii. Tam john zdobył solidne 
wykształcenie, a nawet wziął udział 
w jednym z najlerwawszych epizodów 
| wojny światowej — w bitwie nad $om- 
mą.Vvkrótce wylądował w szpitalu, gdzie 
z nudów wymyślił wątki swych powieści. 
W 1928 r. zaczął pisać dla swych synów 


zakłócali słudzy Pana Ciem- . p” 


j ności, który jakimś cudem kę 
dowiedział się o pierścieniu |, 


| postanowił go sobie 
przywłaszczyć... 


trudniono normalnych aktorów, któ- 
rych pomniejszono komputerowo. 
ACE NO PZT CIE WEELCLALSIYA 

* W bitwie na polach Pellenoru wzię- 
ło udział 250 koni, jednak oprogramo- 


> wanie wykorzystane .przy produkcji 


efektów specjalnych może generować 
nawet 1000 skomplikowanych obiek- 


„ tów jednocześnie! 


Ą k1 4 4 


bajkę o niewielkich, włochatych stwo- 


rach zwanych hobbitami. Przyjaciele na- 
ktonili go, by ją opublikował. Tak zaczęła 
się prawdziwa historia „VVładcy pierście- 
ni”. Cała trylogia pojawiła się w angiel- 
skich księgarniach dopiero w 1955 roku. 

Jej popularność porównuje się dziś ze 
sławą „Gwiezdnych wojen”. Fakt ów mo- 
że dziwić, gdyż hobbici nie doczekali się 
serii przebojowych gier komputero- 
wych, tysięcy zestawów klocków lego, 
wycinanek, naklejanek, kubeczków i ko- 
szulek, wreszcie setek kontynuacji i ada- 
ptacji, w jakie obrosło coraz bardziej 


+ 
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»* Do ich tworzenia wykorzystano " 
5 pzaulorcicis/10 ABU dej yzrasjjsjioja 

typowe komputery firmy SGI. Sprzęt 
ów pozwolił na przerobienie 150 sta- 7 
tystów na sześciotysięczną armię or- 
ków! Będzie na co popatrzeć. _ 
»%* Kiedy w Sieci pojawił się krótki fil- 

mik, zapowiadający serię, w czasie 

pierwszych 24 godzin ściągnęło go . 
1.6 miliona ludzi. | 

> h , i. 

przesiąkające komercją dzielo George 
Lucasa. Nie znaczy to jednak, że Holly- 
wood spoglądał do tej pory z niechęcią 
na „VYładcę pierścieni”. Już parę lat po 
wydaniu książki dwaj młodzi producenci 
ze studia MGM zastanawiali się nad pro- 
dukcją pełnometrażowego filmu. Znie- 
chęcili się dość szybko — doszli bowiem 
do wniosku, że przy ówczesnych możli- 
wościach technicznych nie będą w stanie 
nakręcić większości scen przedstawio- 
nych na kartach powieści, W końcu lat 
50. do Tolkiena zgłosili się kolejni śmiał- 
kowie. Autor trylogii zniechęcił się do 


A oto i spotkanie hobbita z przerażającymi Nazgulami. Efekty specjalne po- 


zwoliły na zachowanie proporcji między postaciami. Nie ma to jak maty ludek 


ze swoją wierną latarenkąq! 


nich, słysząc, że nie znają jego dzieła, 
zaś hobbitów pragną pousadzać na 
karkach orków, by mogli szybciej się 
przemieszczać. 

Pod koniec lat /0. doszło jednak do 
ekranizacji trylogii, tyle że w formie 
filmu animowanego. Dokonał jej 
Ralph Bakshi, lecz nie zdołał w swym 
dziele oddać w pelni specyfiki i zło- 
żoności powieści Tolkiena. VV efekcie 
jego obraz stał się finansową klęską. 
Przyjaciele Bakshi' ego nie poddali się 
jednak i nakręcili drugą część filmu. 
Niestety, równie kiepską. Wtedy 
dziełem Tolkiena zainteresował się 
sam George Lucas, by pod koniec lat 
80. wypuścić na ekrany kin film „WVil- 
low”. Choć był naprawdę dobry 
i można się w nim doszukać aluzji do 
powieści Mistrza, to jednak nazwanie 
go adaptacją „VVladcy pierścieni” by- 
toby nadużyciem. 

Teraz nadszedł jednak TEN mo- 
ment. Od czterech lat nad trylogią 
pracuje cała armia najlepszych spe- 
cjalistów Hollywood, dowodzona 
przez utalentowanego reżysera, Pe- 
tera Jacksona. Dziś już wiadomo, że 
powstaną trzy filmy, z których każdy 
będzie adaptacją jednego tomu po- 
wieści. Ich tączny budżet szacuje się 
na około 300 milionów dolarów, 
choć z czasem może on wzrosnąć do 
pół miliarda! VWiadomo też, że już 
pierwsza część, która pojawi się w ki- 
nach tuż przed Gwiazdką, zadziwi 


wszystkich miłośników Tolkiena. 
Przygotowanych zostanie około 
1200 efektów specjalnych, zaś na 
ekranie pojawią się: Elijah VVood 
(Frodo), Sean Astin (Sam), lan Helm 
(Bilbo), Andy Serkis (Gollum), Viggo 
Mortensen (Aragorn), lan McKellen 
(Gandalf), Christopher Lee (Saru- 
man), Cate Blanchett (Galadriela), 
Hlugo Weaving (Elrond), John Rhys- 
Davies (Gimli), Liv Tyler (Arwena) 
i $ean Bean (Boromir). VWVszyscy ci 
aktorzy są w Ameryce doskonale 
znani i uchodzą tam za gwiazdy 
pierwszej wielkości! 

Miłośnicy książkowej wersji trylogii 
obawiali się, że dzieło Jacksona spra- 
wi im wielki zawód. Organizowali na- 
wet pikiety i głodówki, chcąc w ten 
sposób nie dopuścić do realizacji fil- 
mu. Mimo ich starań reżyser zdołał 
wyprawić się do Nowej Zelandii, 
gdzie zrealizował zdjęcia. Kolejne tra- 
ilery rozwiewają zaś wszelkie obawy: 
hobbici wyglądają na nich jak hobbici, 
za$ wejście do Morii, jak wejście do 
Morii. Martwi tylko fakt, że polski 
dystrybutor pragnie przesunąć pre- 
mierę filmu na początek lutego, by 
jednocześnie sprowadzić do kraju 
kilku grających w nim aktorów. Po 
ca? WWszak fiim jest dla czekających 
nań ludzi, zaś garstka aktorów spotka 
się jedynie z dziennikarzami! A prze- 
cież czekamy na wielki film, który 
powinien stać się hitem. 
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Tekst: Michał „Joel”* Zacharzewski; Zdjęcia: Kino ŚWiat Internatlonal > 
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Jeszcze tylko ostatni pomiar oświetlenia i można przystąpić do ZE zdjęć. 
Reżyser i operator filmowy bardzo dbali, by nie zatracić klimatu filmu w zmien- 
nych warunkach atmosferycznych Nowej Zelandii 
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Cała gromadka bohaterów z Frodo na czele schroniła się przed Nazgulami wśród 
paprotek... Reżyser filmu miał najtrudniejszą przeprawę z ekologami oskarżający- 
mi ekipę o niszczenie naturalnego środowiska wyspy 
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A oto i ostatnie przymiarki do salręconia bitwy na polach Pellenoru. WAZA 
sięczną armię zrobiono z kilkuset statystów. A to wszystko dzięki zaawansowanej 
technologii i komputerowym efektom specjalnym 
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Czasami trzeba i w ten sposób. Trudno stwierdzić, czy jest to zamierzone : poświę- 
cenie, czy też może mało przyjemny wypadek. No, cóż. Jak się chce grać we 
„Władcy Pierścieni”, należy być gotowym na wszystko... 
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M Co za drogo, to niezdrowo 
Wprowadzona od maja podwyżka 
abonamentu TP S.A. spowodowała, że 


duża część klientów zrezygnowała 


z jej usług. Według nieoficjalnych 
danych, na każde 100 nowo podłączo- 
nych numerów przypada 40 odłącza- 
nych. Nie ma w tym nic dziwnego. 
Kupując telefon komórkowy, można 
wybrać abonament z wliczonymi 10 


minutami rozmów i płacić 30 zi mie- 
sięcznie. Dla porównania, TP S.A. żą- 
da zaś prawie 43 zł za sam fakt utrzy- 


= 


mywania działającej linii telefonicznej. 


M GeForce 3: jest, ale... 


Na targach CeBIT 2001 praktycznie 
wszyscy producenci kart graficznych po- 
kazali swoje konstrukcje korzystające 
GeForce 
3. Niestety, n nowych kart na razie nie 
można kupić w Polsce. Sprzedawcy cze- 
kają także na poprawione wersje układu, 


z najnowszego układu nVidii — 


w którym wykryto drobne błędy. 
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EM Taniutka plazma 


Monitory LCD są zbyt drogie dla więk- 
szości posiadaczy domowych PC. Jed- 


nak być może wkrótce się to zmieni. 


Firma NEC oferuje bowiem 15-calowy 


monitor TFT za jedyne 2500 zi z VAT. 


W porównaniu do 700 zł to i tak dużo, 
ale konkurencyjne wyroby kosztują 


około 40 4000 zł. 


E NVidia - nie tylko grafika! 


Microstar jest pierwszą firmą, która za- 
oforoneazła działająca płvteę główną 
z chipsetem nVidia Crush. Konstrukcja 
posiada wbudowaną kartę graficzną 
GeForce 2 MX, trzy złącza PCI oraz 
szynę AGX x4. Płyta produkowana bę- 
dzie w wersji dła AMD (Athlon i Du- 


ron) oraz Pentium Ii. 


mę w z Z A MN "iR: 


EM Gates już nie ZSRE 
Ostatnie spadki kursów akcji firm 


komputerowych odbiły się na stanie 
konta szefa Microsoftu. Bill Gates nie 
może się już poszczycić mianem najbo- 
gatszego człowieka na świecie. Cóż, 


Sci o SĘ toczy... 


M Windows XP TZEREĘ 
Najnowsza wersja systemu Microsoftu 
ma podobno trafić do sprzedaży 29 


października. Kilka tygodni temu kon- 


cern zrezygnował z dotychczasowego 


terminu czerwcowego. Tymczasem już 


teraz cieszą się producenci sprzętu 
— nowe Windows będą wymagały jak 


zwykle modernizacji komputera... 
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M Internet i 220 volt 

Niemieccy internauci zyskali nowy 
sposób szybkiego dostępu do świato- 
wej Sieci. Za jedyne kilkadziesiąt ma- 
rek (poniżej 100 zł miesięcznie) mogą 
łączyć się przy użyciu... gniazdka elek- 
trycznego i specjalnego modemu. jak 
widać, nie tylko nie doganiamy Za- 
chodu, ale ucieka on nam coraz bar- 
dziej: u nas jest nie tylko drożej, ale 
i znacznie wolniej. 
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wadzi do sprzedaży nowy model 

nagrywarki CDRW i czytnika DVD 
w jednym. Tego typu urządzenia, nazy- 
wane popularnie Combo, stają się 
powoli czymś normalnym w świecie 
komputerów. Jednak produkt TOSHI- 
BY, oznaczony nazwą SD-R2002m, wy- 
różnia się pośród konkurencji swoją 


p irma TOSHIBA już wkrotce wpro- 


czem” było mi zbyt go- 
rąco... Wolę Romka © 


Nagrywarka GD-R/GD-RW i napęd DVR w jednym 

wielkością. Napęd jest tak mały, że bez 
problemów da się go zamontować 
w obudowie przenośnego notebooka. 
Teraz nawet w podróży będzie można 
nagrać płytkę CD czy obejrzeć najnow- 
sze przeboje na DVD. VV Folsce pro- 
dukty TOSHIBY dystrybuuje firma 
ALSTOR, telefon (0-22) 675 55 15, ad- 


res w Sieci: www.alstor.com.pl 


ytus, Romek i A Tomek, kultowy ko- 


RÓMEK 
I ATOMEK 


Byłem komisarzem policji, 
a zostanę małpq... Ops! 


rzeń" i zostanie zrealizowany przez Leszka 


ji 


Gałysza, twórcy animowanego filmu 
o przygodach Jacka i Placka (ten z mu- | 


miks kilku już pokoleń czytelników 

w każdym wieku, doczeka się realizacji 

filmowej. Prawdopodobnie już wiosną | zyką Lady Pank). Zapowiada się na- 

2002 roku w kinach będzie można GZ sh prawdę niezła zabawa, bowiem 

obejrzeć pełnometrażowy film ani- " Ż8BĄ głosów postaciom udzielą znani 
ae 


" Role komediowe to moja 
specjalność. A zagranie 
A'Tomka jest czymś super, 


mowany o przygodach tego | i lubiani aktorzy. Tytus przemówi 
przesympatycznego, aCz- „4 głosem Marka Kondrata, Rom- 
| kolwiek trochę nieznośne- ŻE cj = „wej kiem będzie Wojciech Malajkat, 
go szympansa, który wciąż jest — 4._2 zźł a A'Tomkiem Piotr Gąsowski. 
w drodze do uczłowieczenia,oraz | w — <= W pozostałych rolach usłyszysz 
jego dwóch przyjaciół, co i raz stu- mł Andrzeja Chyrę, Artura Barcisia i Dorotę 
dzących niezbyt mądre pomysty Śtalińską. Film nie jest adaptacją żadnej | 
znanej z komiksu przygody, tylko napisa- 
Dory na zamówienie scenariuszem. 


Tytusa. Film będzie nosił tytuł „Ty- 
tus, Romek i ż Tomek wśród złodziei ma- 


Inter M netowy ta ster . czyli wypal sobie ki grzankę! 


rytyjski student wzornictwa 
"B przemysłowego dokonał rzeczy 
ls zaskakującej. Stworzył toster, 
który wypala na grzankach prognozę 
pogody lub SMS-y. Jest to tym sa- 
mym kolejny wynalazek, który 
można ustawić w szeregu 
obok projektów lodówek 
czy mikrofalówek, które , 


chleba na 
2 ostatnim etapie opie- 

, 4 kania tworzy się wize- 
SĄ runek słoneczka lub 

chmurki (jak na na- 
szym zdjęciu) — w zależ- 
ności od tego, jaka w danym 
dniu ma być pogoda. Czy ten wynala- 
zek zrewolucjonizuje rynek tosterów: 


w sklepach internetowych. „mg wierzchnię 
A co z tosteremł |ego 
ulepszyciel, Robin $outh- 
gate, ściągnął z Sieci in- 
formacjeń 
ge dotyczą= WJ 
| ce  pro- 3 
gnozy pogody i zainsta- 
lowat pod postacią spe- 


mają mieć dostęp do In- cjalnego programu Wątpliwe, ale aż strach pomyśleć, ja- 
ternetu. [Tego typu w tosterze. Jak to dzia; kie będą kolejne udoskonalenia urzą- 
urządzenia będą cię ła? INajpierw zrumienia  dzeń codziennego użytku. Wirtualny 


informować o kończą- się grzankę, a potem 
dzięki odpowiedniej ma- 


trycy zakrywającej po- 


odkurzacz, żelazko ze stałym taczem 
internetowym, suszarka z padem do 
grania po Sieci? 


cych się zapasach żyw- | 
ności oraz zamawiać je 


ualne Imperium Gier, Tefal, www.nasa.warka.pl, www.tytus.wp.pl 


i; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer, Warner Bros, Wir 


i 


a pytanie o zawartość piramidy 
N-=«n zagadnięty na ulicy 
człowiek odpowiedziałby jedno- 
znacznie: martwi faceci w bandażach, 
a czasem i koty (również w banda- 


Zawartość piramidy MOŻE być bardzo ekscytująca 


żach). Mitośnik gier komputerowych 
dorzuciłby jeszcze Larę Croft zmagają- 
cą się z dźwignią. Jednak zupełnie inne 
skojarzenia mieliby miłośnicy konsol, 
którzy na początku maja odwiedzili 
chorzowski klub Piramida. Zorganizo- 
wana tam impreza „Extreme Party 2" 
przyciągnęła grubo ponad tysiąc gra- 
czy z całego Sląska! Wzięli oni udział 
w turniejach m.in. TEKKEN 3 i GRAN 
TURISMO 2, a także zobaczyli dema 


najnowszych przebojów na Playstation 
2. Szczególny podziw wzbudziły 
prezentacje dziesiątej części FINAL 
FANTASY oraz wypełnionego akcją 
horroru DEVIL MAY CRY. Nie obyło 
się bez tradycyjnych już pokazów fi fi|- 
mów anime, wśród których prym 
wiódł komediowy „DiGi Charat. 
Tych, którzy o imprezie nie wiedzieli 
i strasznie tego żałują, uspokajamy. Bę- 
dzie „Extreme Party 3'! 


niejszym emerytem na świe- 
cie. Z jakiego powodu? Otóż 
jako pierwszy turysta poleciał 28 
kwietnia br. w Kosmos. Oczywi- 
ście ten 60-letni mężczyzna nie 
znalazł się na stacji orbitalnej 
przez przypadek. Przez długie la- 
ta był związany z firmą jet Propul- 
sion Laboratory w Pasa- 
denie, która na zlece- 
” nie NASA wyliczała 4 
trajektorie lotu sond ba- 4 
acych Marsa iWenus.Potem wprawdzie f/ 
odłożyt plany o locie w Kosmos w kąt 
i zają się poważnymi rzeczami, czyli robie- 
niem pieniędzy na Wall Street, ale o ma- 
rzeniach nie zapomniał. Zarobione w tym | 
czasie pieniądze stały się bowiem przepust- JB 
ką do gwiazd. Gdy Tito został milionerem, WIĘ 


D ennis Tito jest dziś najsłyn- 
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M wyglądał bowiem, jakby od- 


Bratke FP. 


wypozyc ras || 
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najpierw wykupił bilet na stację 
orbitalną Mir, a gdy ta stała się 
kupą złomu, przesiadł się na 
rosyjski statek Sojuz | na jego 
pokładzie poleciał w Ko- 
smos. Choć ta wycieczka 
kosztowała go aż 20 milio= 
nów. dolarów, twierdzi, że nie 
były to wyrzucone pieniądze. Ti- 
to po wylądowaniu na Ziemi 


młodniał o 10 lat Niestety, jego wyczyn nie spo- 
tkał się z aprobatą innych astronautów. jednak 
przestrzeń kosmiczna staje się dla nas coraz 
mniej odległa. Daniel Goldin, jeden z główno- 
dowodzących NASA, zapowiedział właśnie, że 
w 2020 r. powinny rozpocząć się regularne lo- 
ty na Marsa. Amerykanie szykują kolejne misje 
zwiadowcze, a potem... droga wolna do gwiazd? 
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Pojedynek hakerów USA i Chin 


Lo mają wspólnego polityka, szpiedzy i Internet? 


arę tygodni temu wszystkie gazety i dzien- 
niki telewizyjne informowały o incydencie 
związanym ze zmuszeniem do lądowania 
w Chinach amerykańskiego samolotu szpie- 
gowskiego. Jak się okazuje, całe zamieszanie 
związane z tą sytuacją nie tylko zajmuje rządy 
obydwu mocarstw, ale też... hakerów. 
Na początku amerykańscy pasjonaci Sieci 
i komputerów postanowili pokazać mieszkań- 
com kraju za Wielkim Murem Chińskim, 
gdzie raki zimują. Hakerzy 
ze Stanów Zjedno- 
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czonych rozpoczęli akcję atakowania i włamywania się na 
serwery WWVW/ w Chinach. Oczywiście odpowiedź mo- 
gła być tylko jedna. Chińscy hakerzy odpowiedzieli sztur- 
mem na amerykańskie strony. Ofiarą wojny padła m.in. 
witryna Biatego Domu, z której przez ponad trzy godzi- 
ny nie dało się normalnie korzystać. Również inne stro- 
ny związane z rządem USA stały się celem napaści. Co 
prawda aktualnie sytuacja się uspokoiła, ale o ile znamy 
hakerów, planują oni zapewne kolejne niespodzianki. 
| to wszystko w imię walki z wrogiem ukocha- 
nej ojczyzny... 
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 Porczumienie Intel — AMD 


ntel oraz AMD od dłuższego cza- 
W ENSO wz: CIUN=JINEGNICIZCELG 
Msi wrogowie. Tymczasem, jak się 
| okazuje, obie firmy współpracują ze 
| sobą. Niedawno nawet zawarły po- 
| rozumienie, dzięki któremu będą 
| mogły korzystać z opatentowanych 
przez siebie rozwiązań technicz- 
| nych. Nie ma w tym nic dziwnego: 
/ przy tak wysokim stopniu rozwoju 
| technologii nie da się konkurować 
/ ze sobą bez... współpracy, a najnow- 
rozwiązania będą służyły 
zarówno użytkownikom Pentium, 
jak i Athlonów. 
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Sadu pI rzez  producentć / Big 
RZE wykroczenie em jest... j 
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Taniej... 


za Internet I komórki 


ym razem mamy dobrą wiado- 
mość dla internautów. Sejm 
postanowił obnizyc stawkę po- 
datku VAT za połączenia z Siecią 
WY UWR PrAl- ery Wiris=lagl=i" 


|mmoże stać się troszkę tańszy 


i przez to dostępniejszy. 
Również ERA GSM przygotowa- 
ła miłą niespodziankę. Od lipca 


|ma byc dostępna nowa usługa 


— STREFA 076. Poprzedzając wy- 
bierany numer cyframi 076, abo- 
nent będzie mogi skorzystac 


FACUSS:ON Clea] EM A drElCLIE 


w ciągu I minuty rozmowy, będzie 
musiał wysłuchać 15 sekund re- 
METLINNE LANIE We F4ld IiE ZE 
nie nową ofertą wyraziło ponad 
90% uzytkowników Sieci. Ciekawe 
o ile tańsze będą rozmowy? 
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Wiadomości targowe 
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Czy EBUKO opanuje kan 3 ET ABB s pe : Ą Lo się święci po E3? 


| T radycyjne pomoce naukowe, czyli liczydło i skrzypiąca po tabli- 


dniach 17-19 maja brod- wała wiadomość, że popularna 
W» się w Los Angeles gwiazdka muzyki pop, bożyszcze 


cy kreda odchodzą powoli w zapomnienie. Dziś edukacja to 


także zabawa, do której używa się coraz bardziej wyszukanych | | najbardziej zna- nastolatków, Britney Spears, ma 
pomocy multimedialnych. Taką propozycję dla młodszych i star- | | ne targi gier kompute- "wystąpić w grze. Nie ma w ym 
szych, czyli uczniów szkół podstawowych i gimnazjów ma firma == |  rowych i konsolowych w sumie nic dziwnego. 


EDUKO. Na CD-ROMACH zgromadzono wiadomości z matema- 
tyki, przyrody, chemii, fizyki i astronomii. VW najbliższym czasie | 
ukażą się też materiały do nauki języka polskiego. To, co oferują 

| programy, to nie sucha wiedza, ale świetna zabawa, pelna filmów, ani- 

| macji komputerowych, zdjęć i rysunków. Ułatwiają też dostęp do 
zasobów zgromadzonych w Internecie, zawierają bowiem odsyłacze 


ment Expo (w skrócie muzyczny, ma zamiar zdo- 
E3). Wzięły w nich być Nobla za powieść z ele- 
udział największe firmy, AB h mentami autobiografii oraz 
takie jak Activision, In- | rozpocząć karierę filmową. 


terplay, Electronic Arts 4a „ASA_ Czemu więc nie miałaby 
x : ć Ę « - 4 z pom - 
do ciekawych stron w Sieci poświęconych danemu zagadnieniu. Te- | czy Nintendo i wiele, . BE | przenieść się też w sq 
raz zwiedzanie Układu Słonecznego czy wniknięcie w głąb pantofel- -- 2BAF. wiele innych. Relację z te- y czywistość wirtualną 
ka nie stanowią już żadnego problemu. Wszystkich, którzy chcą = Biologia go jakże emocjonującego wy- 147 "amy nadzieję, że już nie- 
dowiedzieć się czegoś więcej o tej formie przekazywania wiedzy za- pkh. 0 i darzenia będziecie mogli p” długo dowiemy się go 
| praszamy na stronę www.eduko.com.pl. | przeczytać już w następnym "* _ więcej na ten temat. Lara 
Ś s £ ! 3 numerze CLICKA! Tymczasem Croft już powinna się bać! 
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Electronic  Entertain- 74 Britney podbiła już rynek 


| -ż z naszych redą „ktorój a temecu i i "niech sk skorzysa 7 z - Neo- 
chciał ostatnio podłączyć się strady. Monter telekomunikacji 
) do > Sieci po ez 5 B I. W biu- j stwierdził zaś rf r SĘ termi nale S AI 
> Ua CZE usłyszał, że je go nie są już pr produkowane, UR a 
zgło E lęgi przyjęte, ale ale „ nie się moder W az ane | racane przez uż) 
= sadem no, kiedy podł apc kowników i to koniec tej usług gł 


Nruga edycja turnieju QUAKE II ARENA 


2 8 kwietnia br. w salach klubu Cyberland zebrali się gracze, mi- 
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"Fzykai: I astronomia Płasaco siłe zowwacpadióy 
d 


w gimnazjum 


tośnicy zabawy w QUAKE III ARENA, by już po raz drugi wziąć 

udział w ogólnopolskim finale turnieju. Rozgrywka toczyła się 
o naprawdę cenne trofea. Do wygrania były bowiem: komputer + 
monitor (zestaw o wartości 15000 zł), a także sprzęt komputero- | 
wy i gry. Fundatorami nagród byli m.in. LG Electronics, Logitech, IM 
Group oraz Creative Labs. Do pojedynku wystartowało 32 graczy 
z całej Polski, wyłonionych we wcześniejszych eliminacjach. Po 3 go- 
dzinach rozgrywki na placu boju pozostała najlepsza szóstka. To ona 
stoczyła najbardziej zaciekły bój, w efekcie którego do ścisłego fina- 
łu przeszło dwóch zawodników: „B'* oraz „Fetter”. | to ten ostani 
został w rezultacie niekwestionowanym mistrzem QUAKE III ARE- 
NA. Więcej informacji o tym wydarzeniu oraz zapowiedzi następ- | 
nych turniejów growych możecie znaleźć oczywiście w internecie [J 
na stronie www.cyberland.com.pl. |uż teraz warto zacząć ćwiczyć, | 
by wziąć udział w kolejnej edycji zabawy. 
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iłośnicy komórek z radością powitają nowy wane gry i alarm wibracyjny oraz obsługuje proto- 
telefon Nokii, oznaczony symbolem 3330. kół WAP Dodatkową atrakcję stanowi głosowe 
Na pierwszy rzut oka przypomina on znaną wybieranie numeru oraz animowane wygaszacze 


PEZET 


R.|. „łackoo”. Zdjęcia: Nokia, Eduko, Cyberland, erchiwum Wydawnictwa H. Bauer 


aż Są Z nami 0d latl | już linię modeli 331 0, podobieństwa sięgają dalej | ekranu. Informacje: www.nokia.com.pl SĘ 
| erial „Z Archwium X "odniósł tak wielki sukces, że wie- ||| — do nowej komóki pasują wymienne obudowy od 

| lu specjalistów z Hollywood zainteresowało się tema- ||] SS=] Siostry. Oczywiście nowa Nokia jest urzą” 

| dzeniem dwusystemowym, posiada także wbudo- 


„Roswell W Kręgu Tajemnic” są dosyć oryginalne. Tym razem 
możesz bowiem podziwiać prawdziwych Obcych, którzy ura- 
towali się z katastrofy UFO kilkadziesiąt lat temu (oczywiście 


I 

| 

| 

| | 
tem Zielonych (ups, Szarych) Ludzików. Dzięki temu fl 

mogły powstać nowe seriale. Niektóre z nich, jak np. 

| 

| 

| 


w sławnym Roswell). Nie są jednak tak wiekowi. To trójka HI "ASF z, ! I 
sympatycznych nastolatków, która usiłuje ułożyć sobie życie kaaP mo |rzzamiB 
na Ziemi. Ich pochodzenie jest tajemnicą do czasu, kiedy je- e IB zę 
den z nich, Max, przywraca do życia pewną dziewczynę, Liz. 

VW ten sposób zawiązuje się nie tylko wątek sensacyjny (miej- (I 
scowy szeryf chętnie złapałby Obcych), ale także romanycz- [HI 


Najnowsza NOKIA 
już wkrótce znajdzie 


|| ny. Uwaga! W jednej z ról występuje syn foma Hanksa Serial (q się pewnie w ofercie 


| jest ciekawy, szkoda tylko, że emitowany przez stację Polsat ff] 
" yo SLA meporęczej porze alaż niedzielę a > 22.45). / p 
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Teksty: Aleksandra „Krupik” Cwalina, „Eeyore” 
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Y « W Sieci czai się nowy rodzaj wirusa! Ku przestrodze zamieszcza- 
traf d RUv<s my jego kod. Tylko nie rozsyłajcie go dałej... 


DROGI ODBIORCO !!! 
OTRZYMAŁEŚ WŁAŚNIE ALBAŃSKIEGO WIRUSA. 
PONIEWAŻ MY W ALBANII NIE JESTEŚMY ZBYT ROZWINIĘCI 
TECHNOLOGICZNIE, NASZ WIRUS JEST WIRUSEM MANUALNYM. 
OZNACZA TO, ŻE PROSIMY, ABYŚ SAMODZIELNIE SKASOWAŁ WSZYSTKIE PLIKI NA DYSKU, 
ALE WCZEŚNIEJ ROZEŚLIJ TEN TEKST DO SWOICH ZNAJOMYCH. 
DZIĘKUJEMY ZA WSPÓŁPRACĘ I POLECAMY SIĘ NA PRZYSZŁOŚĆ. 
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Z POWAZANIEM: ALBANSCY HAKERZY 


jedna z pierwszych kart graficznych, 
MDA, pracowała tylko w trybie tek- 
stowym, wyświetlając 25 wierszy po 
80 znaków. CGA umiała pokazać 
„aź” 4 kolory w rozdzielczości 320 na 
200 punktów. 


Pierwsza mysz do komputera powsta- 
ia w 1968 roku, jednak do powszech- 
nego użytku weszia dopiero fó lat 
później, gdy Steve jobs dołączył ją do 
komputerów Macintosh. 


Pierwszy komputer IBM PC (1981 
rok) mioł 16 kB RAM i korzystał 
z dyskietek 5.25 cala o pojemności 
180 KB. O dysku twardym nikt jeszcze 
nie myślał, a monitor wyświetlał wy= 
fącznie obraz monochromatyczny. 
Cale to cudo kosztowało prawie 1600 
dolarów! 


Pierwszy procesor z rodziny x86 po- 
wstał w 1971 roku i używany był w... 
kalkulatorach. Popularny 80282 
(pierwsze poważne PC) to rok 1982, 
a jego bardziej współczesny następca, 
Pentium — 1993. 


Ach, te okna! 


Jak wiadomo, nie istnieje system ide- 
alny. jednak niektóre blędy potrafią 
doprowadzić do szału nawet najod- 
porniejszego użytkownika. 


Zofi= 087 675 520 929 ME 
Bopów 5 345 553 © KŻ | 


Bop 6 280 0]2754| 5 84 GZ 


— 


Dyk 

Dysk jest cafy zajęty. Co ciekawe, 
zmieściło się na nim znacznie więcej 
danych, niż wynika to z jego wielko- 
ści. Cudowne rozmnożenie nośnika? 


Moze posłuchamy muzyki? Ale która 
ikonka kryje regulację głośności? 
Niespodzianka — obydwie! 


ei K_—-4 
„Program lnternet Explorer nie 
mógł... Operacja zakończona po- 
myślnie” - to doprawdy sukces! Nie 
udało się, ale jest OK! 


Mosurelemeń 


BOW ELEMIETK 


Pętla czasu? Wybierasz „Nowy ele- 
ment', a następnie... „Nowy ele- 
ment. Niekończąca się opowieść? 


THasaMSDUG  FPARTERDE 
Zmożłkowaw:  |4msca 000221812 | 

"Detatnio otwaly: 5 macca 2000 
Znowu załamanie czasoprzestrzeni. 
PliK zmodyfikowano na dwie minuty 
przed jego stworzeniem... 


Tekst: R.]. Yackae!'"'; Komiks ©2001 Marcin Kułakowski 


JEDYNA OKAZJA! 
Dzięki CJCKOW MOŻESZ 
kupić TANIEJ wiele 
doskonałych gier firmy 

IM: GROUP. 

Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM | 
GROUP, zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, 
że wytniesz ten kupon, nakleisz go na 
kartce pocztowej | wyślesz na adres: 
FLAY, ul. Potocka 14, paw. 3. 01-652 
Warszawa. Nie zapomnij podać tytułu za- 
mawianej gry. a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio- 
nych w ten sposób gier — GRATIS! Jeśli 
Masz pytania, dzwoń: (0-22) 832-54-31. 


Jedynie z CLICKIEM! każdą Z poniższych 
gler możesz udać Ze DA 10 zł 


Kupony ważne sa do Końca czerwca 


393 69zł L] 
69 zł O 


|Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
|przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie: naślej 
len kupan! — i wyślesz ją na adres: Wirhual 
ny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E.| 
03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
IRE w. promocji, wyrażasz 
ę na umieszczenie twoich danych 

w bacej fmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. dane będą | 
wykorzystywane wyłącznie przez nią. 


Worid Party 


Worms 
Plzza Connection 2  78=+ 


TOPWARE polsce gry w polskiej wersji językowej, 
GĄTAN = 73zł 

GROÓUCH - 32 

RESURRECTION - 79 zł 

| Wyślij dó nas zamówienie na karoe pocztówej 
koniecznie nasej kupon. podaj tytułu zamawianychi 
| gier oraz swój adres. Jeg warlość zamówienia 
JG BE EEEE WSI: RE zeC+ 


WIELKA PROMOCJA! 
2 QLICKIEM! możesz kupić 
wszystkie gry firmy PLAY [T 10 % taniej! 
Wylnij ten kupon, naklej na kartkę Gocziwą 
i wyślij na adres: OPM, Dział Sprzedaży Bez: 
pośredniej, u. Wyspiańskiego 10, 43-300 Biel 
sko-Biafa. Nie zapomnij podać swośch dznych 
limię, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- 
iulu: zamawianej gry. Za grę zapłacisz przy 
odbiorze. Wysyłka za zamówionych gier GRATIS; 


MOTU 


Informacja, na jaką platformę 
jest dana gra. Kolory oznaczają: 


K gii ZNIZKOWE JEDEN kupon uprawni, do zakupu JEDNEJ gry 


| MOJ. już kiedyś mówiliśmy o tej grze 
PFEH wkrótce wersja dla... 


Tytuł i rodzaj gry 
; 10zł 


Cena gry, jej 


zalety i wady gry Ę 


Krótkie podsumo- 
wanie recenzji 


Mie Pentum 134, 32 ME RAM, 320 MS HD 


Bardzo atwo uzalędnia = jak zaczniesz 
nie będziesz mógl się oderwać od komputera 


Ta gra jest tak dobra, że po prostu 4 
nie będziesz mógł przestać w nią 

grać. Uwaga, przygotuj sobie dużo 
wolnego czasu i mocny joystick 


LISTY 


Krytyka 
>> lła wstępie ostrzegam, że list jest kry- 
tyczny, bowiem chcę podzielić się Z wami 
kilkoma uwagami 0 gazęcie. |: 
Jesleście zbył dziecinni! Dawniej byliście 
chyba poważniejsi. Inne czasapisma nie Of- 
straszają jaskrawością Kołorów. Kiedyś nie 
tawaliście ani Pokemonów, ani Dragon Bal- 
la. Jeśli kloś chce takie rzeczy oglądać, 
niech sobie kupi gazety tylko o tym. 


lczywiście są różne upodobania, ale nę 
wydaje nam s ję. abyśmy byli zbyt dziecinni 
GLICKI jest P> smem przeznaczonym dia 
osób młodych (nie tyle ciałem, ale duchem). 


Nic więc dzi w iwnego. że dużo w nim kolorów 

i radości. O Pokemonach i Dragon Ballu na- 
wet już nie wspomnę — większość czyteini- 
Ków fuży te żematy i będą się one pójawiaty 
w GLICKU! 


>- Podobał mi się dział „Sławni | bogaci”, 
ale czemu było tych „sławnych i bogatych” 
lak niewielu! Opiszcie życiorys Linusa 70- 
nalisa, bo jestem jego lanem i chciałbym 

przeczyjać 6 nim w GLICKU. Najlepiej 
właśnie w tym działe. 


Być może cykl „Sławni i bogaci” doczeka się 

kontynuacji. Rozumiemy. że każdy ma swo- 

/6g0 idoia. ale to jeszcze nie powód, aby 

narzucać inny. m swoje zdan le. Zteszią oka- 

20 28, ŻE jak O kimś p xszemy, to szybko 

aa £ Bili Galos spad! 

ca Iisty' naj kogstzy ch lu- 

p >" Packare zmari. To wsz > 
*) naszych pa dach. Sai 


= 
gk! 
WIĘC widzisz . 26 nie moż żemy antynuować 


WDada cada „8 


ck 


>- Kurs tworzenia stron był dosyć słaby, ra- 
dzę zrobić kurs 0 KTML. Może wtedy ludzie 
będą mogli zrokić na swojej stronie ta, co 
chcieli. Dreamweaver jesl programem dro- 
gim, a okres trzydziestu dni jest zbył krótki 
tlla osoby chcącej czegoś więcej... 


Niestety. o 


ż ds e. dy! 


. że typowy Kurs 
ych bry iazad 2 
e. Di reamwea! 
zrobi enie Cie- 
any sposób 
eta k krółko. 


| Specjalnie na Wasze zyczenie 
publikujemy opis naszej tabelki 


z ocenami gier || 


Wersja językowa gry: an- 
gielska, a może polska? 


PE niestety, tej gry nie ma na tę platformę 
| IZ opisujemy wersję dla tej platformy 


Wymagania sprzę- 
towe (minimalne 
oraz zalecane 


dla... 


przez producenta, 
ł przy których gra 
_PLIA działa optymalnie). 
- Glicker S Revenge 44 || Jeśli mamy takie 
-Ślperakcja dane, podajemy też 
H. Bauer Software | 1-4 graczy | ilość miejsca po- 


trzebną na dysku 


>kóteeie i polski Zał: Pentium lil 400, 62 MB RAM, 350 MB HD | 

ystrybutor oraz 

liczba graczy S DNC: S pok (6, N GGRG raf 
| Cickersa, a och Lech ry ki, dźwięku i fraj id 

Najważniejsze PORN PZIE ę ydy. 


Używamy szkolnej 
skali ocen 


grAĆ, 
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DQ wauza a | Byytaw zajizki (AĄ 


>- Więcej plakatów! Ostatnio nie zauważy- 
łem ich prawie wcale.. Proszę zwłaszcza 
0 plakaty filmowe, np. „W pustyni i w pusz- 
czy”. Jeśli takiego nie ma, lo przecież 
możecie zrobić fotemaniaż. 

Mam nadzieję, że spróbujecie spełnić moje 
prośby. Chcę, aby CLICK rozwijał się 
w takim kierunku jak dawniej. a 

i 


Na początku zarzucieś nam. że jeśl 
adżięgtk a teraz chcesz plakaty. 
rzez wiele osób postrzeganie Są Wi faśnie ja- 
ko coś dziecinnego. „ Cóż, jak widzisz. fafwo 
paść ola! rą pochopnych osądów. Piak sę ża, są 
tym numerze. co prawda nie Z 

o prz godach Stasia i Nel, ale mam na: 
ję. że CI się spodobają. 
GLi GK! jest pismem, k 


== fB 
" EL U 
=Ę 


nz HE" | . i A 
IL ntL a swoje oblicze. gie jEGNO JEŚ DL i Ę 
Ę . H | M, 
z R kaja NIĆ OCZ zeki wań i żądań wszyst- 


Znowu krytyka 

>> Nie podoba mi się, jak potraktowaliście 
TRUNKS-a w mr. 7. Kolega chciał, żebyście 
nie pisali o PSX, a wy uznaliście, że cho- 
dzi mu o konsele. Słowa „Konsole” aułor 
użył, aby uniknąć powtórzenia. 


Li 
piujemy. Nie ma 
| ea ru m li "pr ji "pl Ee JĄKZ 
kons 0! czy Kompulerów. 


>- W m. 6 napisaliście, że męczy was te- 
mat Pokemonów i DB. Czemu więc dodali- 
ście do pisma naklejki z tymi rzeczami? 


j z s HT" sa „ży A 
1o proste. Ten męczący nas temat bardzo 
podoba Się wielu Cz! ieinikom. Ą to m.in. ani 
| L zfęe. 

decydują 0 naszym istnieniu. 


> A oto pomysł, który mi się przyśnił: zrób- 

cie program w TU!!! 

O nie. bardzo kiepsko wygla lącamy w tsiewi- 

zi można to byio zobaczyć na naszym fil- 

pode redakcyjnym. Poza tym już dawno 
kończył nam si ę* wolny czaS... 


J: 


LL=L 


> Jedni chcą, żebyście dodawali do CLIC- 

KA! GD, a imni nie. Nie możecie po prostu 

sprzedawać tiwóch wersji waszej gazety? 

Bez płytki oraz z płylką? R 
| 


Przygotowanie dwóch numerów (z płytą CI 

i bez) byłoby klopotiiwe i bardziej 
toszfi O W jednej i wsrsji — tylko 

z płytą lub bez niej, iak więć nie skorzysia- 


EE) 
ba! LLU 


FR PSI | 
WWIE, M i M p dny | 


M jednak kłoś nas lubi 

)- Wasza gazeta jest SUPER, lepszej gaze- 
ty nigdy w życiu jeszcze nie widziałem. Jed- 
tal bardzo gh chciał, aby wasz kurs 
robienia stren WWW był trochę dłuższy, że- 
byście powiedzieli jeszcze, jak zrobić jakieś 
fajne i ciekawe rzeczy (skrypty). Bardzo bym 
prosił o poinstruowanie mnie, w jaki sposób 
mam wstawić swoją stronę te Internetu, jak 
nadać jej adres i jak ją aktualizować. 


Niestety. kurs robienia stron już SI ię zakan- 
czył, co nie znaczy, że + tego tematu nie 
wrócimy za jaikś czas. Jeśli interesuje Cię to 
zagadnienie, polecamy iekturę książek po- 
święconych tworzeniu stron W” WW. Tam 
znajdziesz więcej informacji na ten temat. 


>> chciałbym was także zapytać, czy mogę 
na swojej stronie wykorzystać część artyku- 
łów z GLIGKA poświęconych Pokemonom, 
a także trochę z ostatniego numeru, gllzie 
nisaliście © grach karcianych. =" 


wiek maieraio 
abronio one. Fierce E 

my sede ich amatorów cudzej pracy, 2 
i F użycie toksio rf zdjęć oubliko: ae 
ĆLICKU! skutkować 


konsekwencjami prawnym. 


PR PDZ 

Wykorzystywanie jakichki 

naszego pisma jest za 
a 


ili może 


JK GE 


| | 
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Pytania... 

>- Ham io was kilka nytań. Na jakim Ser- 
werze iniermelowym można stworzyć za 
darmo stronę WWW? 


istnieje dużo serwerów oferuj 
we miejsca na strony iu 
i czy www.w m.pl). Część oferuie 
70) j automatyczne kreatory SITO. 
pozwalając 2 SZ 0) i fatwo ZROŃkĆ prościuż- 
aieźć np. pod 


ERO al ; z 
| u PoS PFL "RAE wyn: wa iewage R mai mw wyj. pij pa 
„nadia szatani OCE pr: fed fala aa ŻE I. . 


Pod adresem www.gratisowo.pl znaj- 
dziesz listę darmowych serwerów WWW 


>- Jeśli chcę na mojej stronie WWW zamie- 


Ścić np. rysunki Pokemonów, to czy muszę 
pisać do Nintendo? 


Wizerunki Pokemonów czy np. postaci Di- 
sney a podlegają ochronie prawnej i zgodnie 
z prawem nie mogą być używane w żadnej 
postaci bsz zgody wiaścicieła. Oczywiście 
poszczególne firmy różnie ło traktują. część 
przymyka oko na amatorskie e strony WWW. 
inni są bardziej sur 


>- Prześlijcie na moją skrzynkę screeny to 
gier. Mój adres... 


Nie wysyłamy zad matenaiów — ami 
screenów, ani programów. Prosimy, abyście 
nie zwracali się do nas z takimi sprawami — 
jesteśmy nieczuli na wszelkie biagania. 


> Czy mógłiym na mojej stronie WWW 
zamieszczać recenzje z waszego pisma? 


Nie. Piszemy o tym w odpowiedzi na po- 
przedni list. 


>>- Z jakich stron można ściągnąć programy 
potrzebne do stworzenia strony WWW? 


Np. z fucows.icm.edu.pl albo z www.chip.pl. 


>> Kiedy wydacie CLICK! w Sieci? 
Killer 


Na razie nie planujemy wydania CLICKA! 
W SIECI. 


net 


p lista problemów 

)- Piszę da was, ponieważ chcę poruszyć 
kilka tematów, a takze przy okazji mam do 
was parę pytań i próśb, Najpierw przejdę do 
pytań. Własciwie mam tylko jedno: 
Gzemu nie macie strony internetowej? Jak 
macie problem z HTML, ta przecież od cze* 
go jest Office? W nim strony WWW. przygo- 
towuje się zadziwiająco łatwo. 


Tworzeniem stron internetowych dla wszyst- 
kięh tytułów wydawanych przez nasze wy- 
dawnictwo zajmuje się specjalny dztaf. Tak 
to już zosiało ustalone przez szefów firmy 
I nie możemy sobie, of iak, stworzyć Strony. 
inna sprawa, że nie mamy pojęcia, czemu 
naszym koiegom stworzenie prostej strony 
zajmuje tyle czasu. Mamy też nadzieję, że 
nie używają do tego calu Office a, bo efekty 
mogą być niszadowalające... 


»- prośby: Ściśnijcie trochę ten TOP-20. 
Dłuższe teksty, mniej screenów. Dawajcie 
senstwne listy, a nie teksty lam, Reszta pi- 
sma jest OK, łącznie z „wersją 66 stron co 
2 tygodnie” i ceną. 


Tak. zmówu zaczynamy debate „mniej-wię- 
cej... O TOP-20 zdaje się nie tak dawno już 
pisaliśmy -— jest to na razie niemożliwe. 
Mniej screenów? Średnio w recenzji jest ich 
okolo 4-6. Nie wyobrażamy sobie, aby mo- 
gło być ich jeszcze mmiej. Go do listów 
„lam ... Hej, Mistrzu! Może tak więcej tole- 
rancji? 


»> Teraz przejdę do najważniejszej części 
tego listu: poruszenia zagadnień i dyskusji 
w dziale listy. 

1. Pokemon vs Dragon Ball. Dragon jest mi- 
liard razy tepszy od Pokemona. Jest to po 
prostu moja opinia. Po obejrzeniu kilku od- 
cinków Pokemona ma się wrażenie, że ten 
cały Pikachu jesi traktowany jaka „zródło 
ekscytacji , a jego =” za to okrutnie 
mszczą się na Psyducku 


Masz prawo uważać, że DB jest lepszy. Po- 
dobnie iani Pokemona mogą woleć Pikachu 


— kwestia upodobań... 


> Wy dostaliście (według mnie) jakiegoś 
maniactwa na punkcie tego Pokemona. 
Recenzja wersji Gold jest tego przykładem. 
Według mojego kolegi, który zna się na Po- 
kemonach i grał W gf gra jest Kiszko- 
wata. A wy dajecie 6. Czy tematyka ma 


przesądzać o ocenie? 


Na pewno nie dostaliśmy, jak piszesz, „ma- 
niaciwa . Kwestia oceny gry jest indywidua 
ną sprawą recenzenta. Ktoś może np. ko- 
KMpOB archiwalia CLICK! 110: 

n otr: ania | cserokopii str on z nu 
SEK żwralny I "M 


"B 


chać TOMB RAIDERA, a inny uzna, że pią- 
ta wersja przygód Lary jest kompietnym 
badziewiem. Na pewno tematyka nie prze- 
sądza u nas 0 ocenie gry. Być może niektó- 
rym czytelnikom nie podoba się sam faki 
pisania o Pokemonie (czy o Dragon Ball) 
— ale le zarzuty można porównać tylko do 
np. żądania, aby w pobliskim skiepie nie 
sprzedawano Coca-Coli, ponieważ ktoś jej 
nie lubi (choć jest populama). 


> Piractwo. List Rolesa był prawdziwym 
pa dla każdego. Jak można mieć aż 

tak pokręcone poglądy. Fakt faktem, orygina- 
ty są drogie, ale... (..) 


Cóż. jest to temat drażliwy i niepopułamy. 
Niestety, część czytelników uważa, że nie 
powinniśmy go poruszać, bo Kupno piratów 


- jest czymś normalnym i tylko dziwołągi 


kupują oryginaty. Ale to ich sprawa. 


»- Manga 4 Anime: jedna strona nikomu 
jeszcze nie zaszkodziła, : 


2 tym się zgadzamy... 
23611 


Miłośnik robienia stron WWW 

>> Jestem fanem waszej gazety. Spodobała 
mi się już dawno, choć włędy jeszcze nie 
miałem komputera. Teraz już go mam i bar- 
dzo się cieszę, gdy widzę nowy numer GLIG- 
KA! z płytą GD. Interesuję się robieniem 
stron WWW i grami. W waszym kursie prze- 
czytałem, jak się robi strony, ale nie było 
tam nic, jak wpakować ją na serwer. 


O umieszczaniu stron na serwerze pisali- 
śmy już dosyć dawno. ałe możemy 
wspomnieć 0 tym jeszcze raz. 


Republika W W W 
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Webmajster to dobry program, tylko że... 
musisz mieć konto na Onet.pl 


>- Sam robię strony i wiem, jaka to super- 
robola. Młodym i początkującym webmaste- 
rm _ poleciłbym program „Wehmajster”, 
który można ściągnąć ze strony www.repu- 
hlika.pl (jest om dla tych, którzy są zareje- 
strowani w Onecie), 


istnieje sporo programów. np. populamy 
sdytor Pajączek. My opisaliśmy program 
trudnigiszy. ale oferujący więcej funkcji. 


na- | » Ten opisany przez was program jest ni- 


= zało "OP, 
rz. a 
=" k 
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| czym innym, jak FrontPage, który każdy ma 


zacznę, Dererwuj 


W wielu Waszych listach powtórzyły się 
prośby o podanie opisu, jak umieścić stro- 
ny WWW” na serwerze. Poniżej podajemy 
krótki opis tej operacji. 


U Aby umieścić strony na serwerze, po- 
y Y 
trzebujesz dowólnego programu FTP. 


2ECOAAE: wpisać adres serwera A, 
nazwę użytkownika B i hasto C, Te dane 
dostajesz przy zakładaniu konta. 


3) W zależności od programu pliki moż- 
na skopiować na serwer na kilka sposo- 
bów. Niekiedy dziala metoda „zaznacz 
JD TE SE EA I SFAL W 74 B MILE ri 


JE: Icepc iii 
NBERSR >= Jerzy Szułwic 


ley w ja numerze: 
= Krzyszto! Adamczyk. 
r: z: * Marcin Kułakowski, Piotr Mańkowski, 
ę s | RE 
ug A, Et _ Aleksander dass 


zę "Adtes" do korespondencji: 
zh -„©LICKT, „skr, pocztowa 333, 
04 026 WARSZAWA. 


ć | _ Telefon do redakcj: 
| 02051701, 


fE "oma 
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PPADON c COpYNiGht: 
AGE wesola SR Z00., 


|=" 
ciggasz je na okno z zawartością serwe- JB 


ra. Kiedy indziej trzeba użyć polecenia 


„Put files” albo „Upłoad” i wskazać wy- > 


brane dokumenty. 


Q Pamiętaj, że pliki powinny trafić do 


katalogu PUB na serwerze (czasami łą- I] 
czysz się z nim automatycznie). Strona JR 
startowa musi nazywać się index.htm lub JF 


index.html. Mie zapomnij zgrać też 
obrazków iinnych plików. 


przed sobą, tylko nie wie, jak "» nim po- 
sługiwać, A, byłbym zapomniał, napiszcie 
w następnym numerze GLIGKA, jak wpaka- 


= pisma po innej cenie niż ustałona 
SZA Wydawcę. 


i Ę M Szys ike nazwy handlowe i towarów występujące 
— wpiśmie są zastrzeżonymi znakami towarowymi 


i=-$ zostały b wyłącznie w celach informacyjnych. 


że zamówionych i matariałów redakcja nie zwraca. 
ŻeJ o sabię prawo do skracania 


ZĘ 
Wydaw Ag H. e P.T. Sprzedawców, 
że. zabroniona jest. sprzedaż 1 numerów aktualnych 


ż Zat treść eklam redakcja nie odpowiada. 


ze lubi nazwami zastrzeżonymi odpowiednich firm 


wać gotową stronę na serwer. A 

Ndz” 185N 1509-0558 
Porównanie Dreamweavera do FrontPa- | z 
ge a jest nieporozumieniem. To tak. jakbyś | > 


iwierdzi. ze winaowsowy Notatnik fo io sa- 
mo, co Word 2000 albo Paint ta fo samo. co 
Adobe Photoshop. 


>> Dobra, teraz p o GLIGKU, Najbardziej 


lubiany jest chyba dział listy, więc od tego — 


ą mnie awantury © Pokemo- 
my i Dragon Ball. Sam ich nie lubię, ale po 
cd Się 6? Nie piszcie więc tych bzdur, 
ho i lak mie chce się lego czytać. 


Irudno to nazwać awanturami Po prostu 
niektórzy czytelnicy ZDM: poważnie fraklug 
niechęć innych do ich ulubionych bohaterów. 
Być może jest to chwiłami męczące. ale ma- 
my obowiązek publikować fakże te listy. 


»- Ho, czas na dział internet — jest to chy- 
ka dział, który najbardziej lubię. Jest super, 
ale piszcie więcej o stronach i programach 
intemetowych. | jeszcze jedno, zróbcie mały 
dział na strony czytelników, to chyba będzie 
OK. (..] Pozdrowienia dla wszystkich 
czytelników GLIGKA, 

Tomek 


W miarę naszych skromnych mozliwości 


posiaramy się speinić Twoje życzenie! 


I tym razem nie udało nam się wyłonić zwy- 
cięzcy. Może następnym razem będzie 
lepiej, zwłaszcza że zmieniamy zasady na- 
gradzania. Od tej pory, aby wygrać, trzeba 
będzie napisać ciekawy list lub e-mail na ja- 
kiś oryginalny temat, nieporuszany jeszcze 
w CLICKU! (związany z grami lub kompute- 
rami). Powodzenia! 
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Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstów oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listów oraz zawartych w nich poglądów. Na listy odpowiada R./.,, Fackoo!”” 
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T=: tytułu nie trzeba specjalnie pole- 
cać. Wspaniała gra, wspaniała zabawa 

i niepowtarzalna rozgrywka, Może być 
twoja. Uwaga! Wersja nie jest przezna- 
czona dla młodszych graczy, dlatego pro- 
simy o podanie na kartkach pocztowych 
numeru telefonu potrzebnego do skon- 
taktowania się z rodzicami! 


EziPo, 


Nagrody ufundował 
CLICK 
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POKEMONę 
riirna druużi ; 


| stało się. Drugi film pełnometrażowy 
o przygodach Asha i jego milusich stworków 
wkracza na ekrany kin.A u nas konkurs. 


NEREM ufundował 
WARNER BROŚ 
5.5] 


H M -- 


"dE Ww 

jana Li B ABE 5 źe 4 
IC: FTIES EH IK 
M UWAZA UM ie M z | _A A | | ky h A | e 


omiks o przygodach dwóch, jalże uroczych 

bohaterów. Kajtek i Koko podbijają wszech- 
świac i udają się na wyprawę w Kosmos. Dzięki tej 
historyjce poznasz losy prapradziadków słynnych 
Kajka i Kokosza.A może nawet dowiesz się, dla- 
czego Koko wyczynia tak dziwne wygibasy... 


Nagrodę ufundował BRUS 
EGMONT t | 


| an WIDEO 
| Odp: Rouge ma wiele specjalnych zdolności, np: wy 
śysa ze swych wrogów siły witalne przez dotyk. Ka- 
| secy wideo otrzymują: Bartosz Perek z Tych, Adam 
Pokrywiński z Warszawy, Marcin Krupiński z Mszany 
Dolnej, Bartosz Medyński z Brzegu, Marek Komar- 
nieki ze Słupska, Szymon Frąszczak z Odolan 
Bartłomiej Jakubiec z Godziszki, Marcin Chwałek 
z Wafbrzycha, Maciej Poleszok z Bełżyc, Małgorzaa 
Wojaszuk z Ostrowca Świętokrzyskiego, Łukasz 
Grabczyk z Gdyni, Damian Krupiarz z Bielawy, Ma- 
riusz Lewandowski z Ciechanowa, Paweł Ociesa 
z Pionek, Piotr |asiukiewicz z Pasłęka, Paweł Kubica 
z Wroclawia, Monika Jorga z Poznania, 
m POKEMON 
Odp: Nowe Pokemony to np. Miltank. Kasety z muzy- 
ką z filmu o Pokemonach otrzymują: Kamil Nowakow- 
ski z Katowie, Grzegorz Rzędzieki z Lublina, Kacper 
Wireszko z Malborka, Pawel Niczyporuk z Krośnie. 


RZE ERZE ARNE na 
kartkach pocztowych lub 
nalepione na kopartach 


ELIEKI 7/Gi nagrody 


(c 2 W W. W W MolI4M 
ry. Coz jj [7-7 


r" razem mamy dla Was prawdzi- 
wą perełkę, Gra FALLOUT TAC- 
TIC$, a do tego w pudełku FALLOUT, 
FALLOUT 2 | płyta z dodatkowymi 

| atrakcjami. Uwaga! FT jest w polskiej 
wersji językowej! 


Nagrodę ufundował 
CD PROJEKT 
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Strategia 
HAS) md 49294 


eżeli marzy Ci się rola kubańskiego 
dyktatora zarządzającego tą piękną 
wyspą, czas rozwiązać konkurs I wy- 

grać grę TROPICO.A potem będziesz 
mógł zostać El Presidente i cieszyć się 
z władzy. Pamiętaj jednak, że łaska ludu 
| na pstrym koniu jeździ... 


Nagrodę ufundował | 
YA 


a polską wersję tej gry czekałeś 
już bardzo długo. Wystarczająco 
długo. Ale wreszcie jest i to w kom- 
plecie z dodatkowymi misjami. 
| | Okazuje się, że cierpliwość jednak 
popłaca! 


Nagrodę ufundował 
IM GROUP 


WYVGFra in= 
HI 


I DRAGON BALL Z 

Odp.: Żoną Vegety jest oczywiście Bulma. Kasery wi- 
deo z filmem DRAGON BALL Z otrzymują: Marta 
Stążecka 2 Warszawy, Michał Gaik z Sulęcina, Jakub 
Kożuch z Jaworzna. 

M TOP 20 

Nagrodę otrzymuje Dawid śworowski z Kościana. 
M ADVENTURE PINBALL 

Odp. VV grze trzeba ratować od zagłady dinozaury, 
Grę ADVENTURE PINBALL otrzymuje Paweł Guzik 
ze sławna, 

M LEGEND OF THE DRAGOON 

Odp. Obcy część ludzi zabili, a pozostałych wykorzy- 
stali jako udoskonaloną broń o zaawansowanej tech. | 
nolagi. Gry LEGEND OF THE DRAGOON | 
otrzymują: Leszek Drewniak z Warszawy i Marcin | 
$olecki z Myszkowa. 


asety wideo, a na nich „Pa- 

kemon. Film Pierwszy”. 
Jeszcze do niedawna kinowy 
przebój, dziś może stać na / Ę te 
twojej półce. To dopiero nie- | 7 rilmys 
spodzianka! BA PRYCO 


Mż z CH 
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Nagrodę ufundował | 
Warner Home Video 
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SPORT WATCHES 
CASIO 


p” WILZER ! 
ż La nA 


DEMI > 
ALARA EMACIE <" 


TWE "© WŁ WF. 


UWierZ W 
swoją siię 


tylko w dniach od 1 maja do 15 czerwca 
możesz wymienić dowolny zegarek 
( nie musi być to dzialający czasómtierz ) 
na 10% ZNIZKI przy kupnie 

nowego CASIO. | 
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otskiej I | wersjlie 
BEE OUANITS | wać 
jra GIANTS U 
[na gra b 
słotysh || 
d PP - j y | Magazyn 
Kartonowe WAWY. WŁGURE GACE"". Pae TED z ciekawymi 
k „GLI M | | APRAR UM A z ja "IL t. Pi h li 5 LM WS 
pudełka, Malwa" SE Ew "l OB Y W. Ą LT” El KAB (Le KLLI=[A[=|LLI) zm 
WY którym | | s. a grze oraz 
po złożeniu | zak i ułdadkami 
MOŻESZ ) wyg poręsecaoarai sza ARSZEJ KAPA 3 sj faja] pit] ! 5 | 
przechowywać | | KADR (9 plam dra ZZ A sza IESAĘ ZA w 
[4 | rę 1 | aj | j | " , f n i źj hi "8 " 5, a k j, a" ER PPOR DZY ZEE r ISSUE 
LD z grą otdsłaniająca 
GIANTSG tajniki 
po polsku j razgryywki 
sprzedaży sA 
Gry „ p 
I AAKOIICA ŚW UCY4="M 7/4); WA AE 
| 
Bra Giants to jedna z najmyjżej ocenionych pozycji w histarii gier NINTIENIZECOWJCII. U i U WA wj ZU LAU ad U | | 
Click! I (=EJJA Magazyn 10 ED Action Secret Gry swiat Gier Wirtualne 
BG SAO CET Uą SBACI Service _ Komputerowe Kamputerowjch imperium Gier 
li CACY [LJ 4% mać AO | IMO | 
- z htetpnógriy wp.pl „Ad 
idea sprzedawania aryginalrnych GE Opracowarijch po polsku w cenie 29.9U jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie ma miejsca na | 
gry stare, czy słabe. lylkn aktualne hity pileranie przez fachowców z prasy i z serwisów internetowych. Taką grą jest Giants. Jedna H 


z najwyżej ocenianych gier w tym raku, zapewniająca rozrywkę pełną akcji I hurmaru. Poprzijj naszą szaloną ideę niemwiarijgodnie tanich 
aryginatnych gier. Już 8 rnaja kup suój własny egzemplarz aXtra Gry - nie zawiedziesz się! 
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Pospiesz się! EXTRA 
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